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 Projekt dotyczy rewitalizacji terenu starej Kopalni Węgla Kamiennego Jawiszowice w Brzeszczach 
i przekształcenie go w nowoczesną dzielnicę kultury, rekreacji, edukacji i biznesu.
 Obszar kopalni podzielono na pięć części: Park „hałda fałda” stanowi strefę rekreacyjną dla projektu, 
miasteczko technologiczne jest strefą biznesowo innowacyjną, miasteczko edukacyjne dotyczy nowych technologii 
audiowizualnych, miasteczko kultur audiowizualnych to część projektu zawarta w istniejących budynkach kopalni 
oraz piąta część nazwana „greenway” powstała na zachowanych torach kolejowych jako element zespalający całe 
założenie. 
 Miasteczko Kultur Audiowizualnych to całe założenie architektoniczno - urbanistyczne. W istniejącym 
budynku cechowni i szybu kopalnianego oraz w zbudowanym na miejscy sortowni spiralnym obiekcie 
zaprojektowano Muzeum Kultur Audiowizualnych. Maszynownię przekształcono na „Wizualnię” - miejsce, gdzie 
można poszerzać swoją wiedzę dotyczącą sztuk audiowizualnych. Obok istniejących budynków zaprojektowano 
plac oraz nowoczesne Centrum Filmowe z kilkoma salami kinowymi oraz zewnętrznym ekranem i amfiteatrem. 








































































