Alberto Pratelli
Dom to dom, dwa domy to dwa

domy, a tysigce domow... to
miasto

A House is a House Two Houses
are Two Houses, Thousands of
Houses... are a Town...

From a group of houses to a city, what matters
is the aggregation system. Attempts are many. It's very
interesting to study an example that produced good
results over time, different in scale and contents: the
Olympic Games, and the way, almost hidden, but
stimulating, with which they gradually "built" their
"Villages", over more than a century. You can observe
the extraordinary ways that people and cities have
invented, to create the kind of “temporary housing” that
is the Olympic Village. A suggestion on the needed
virtues.

Dom rozumiany jako miejsce zamieszkania jest
wazniejszy od samego budynku domu. Jednak, bedgc
architektem, musisz zaprojektowac ten drugi.

Z wielu doméw otrzymamy miasto. Ale potrzeb-
ne jest jeszcze cos ...

Jak je potgczy¢? Kiedy grupa domoéw staje sie
miastem?

Dom jest miejscem zamieszkania przez cate
nasze zycie. Jednak budynek musi nas ,przezy¢”, inny-
mi stowy zy¢ diuzej od nas.

Tu nasuwa sie pytanie antropologiczne: czy no-
wy dom faktycznie musi zy¢ dtuzej niz my czy wrecz
przeciwnie? Dla starozytnego budowniczego odpo-
wiedz byla jednoznaczna: dom musiat zy¢é ,wiecznie”.
Dla wspodtczesnego budowniczego odpowiedz jest
,Z pewnoscig” przeciwna.

Przewaznie jednak dom ma by¢ domem na catg
dtugosc zycia. Jest to rowniez miejsce zamieszkania na
czas trwania wielu roznych zy¢.

Najwieksze zainteresowanie dla tych, ktérzy ba-
dajg te problemy, stanowi odkrycie, jak i kiedy duza
grupa doméw staje sie miastem. Z pewnoscig istotna
jest tu ilosc¢; ale potrzebny jest rowniez odpowiedni ro-
dzaj agregacji.

Jeden, wiele budynkow... ale wiele budynkow to
wcigz tylko obrzeze (cho¢ bez centrum!). Starozytne
skupisko, jak zwarta grupa doméw we wioskich Apeni-
nach, mogtoby tez udawac, ze jest miastem.

To, co naprawde wazne, to system agregacyjny
odnoszacy sie do réznych dziatan, potgczony z pozo-
statymi dziataniami urbanistycznymi, ktére sg tam do-
stepne.

Im bardziej miejskie sg te dziatania — mozliwe
dzieki uptywowi czasu, tym wieksza trwato$¢ tego agre-
gatu miejskiego.

Aby ,wycwiczy¢” to miejskie zycie i mieszkanie
— czasownik ten zostat tu uzyty celowo, poniewaz zycie
miasta pochodzi nie tylko z jego projektu, ale takze
z ogodlnego zachowania jego spotecznosci — potrzeba
starozytnych umiejetnosci: podobnie jak wszystkie
ludzkie rzeczy wymaga to troski i nauki, a takze musi
by¢ aktualizowane, nawet jesli rozwdj niekoniecznie
oznacza postep.

Niektére z najstarszych zasad pozostajg wazne
do dzi$, nawet jesli patrzysz na nie w sposdb pozornie
nowy.

Jesli spojrzymy na interesujgcy artykut w The
Economist, odkryjemy wiele ,nowych” wyjasnien:

Dzi$ moda na potudniu Florydy to nie golfowe
wioski czy miasta retro, ale gotowe centra miejskie1.
Wszystkie tgczy¢ bedg dajgce sie obejs¢ na piechote
ulice handlowe, biura i domy — gtéwnie mieszkania
dwu- i trzypokojowe w wiezowcach. Podobne formy za-
budowy pojawity sie w innych amerykanskich miastach
i poza nimi. Jednak to Floryda jest przetadowana.

Budowniczy okreslajg takg zabudowe jako
przeznaczong na ,cele mieszane”, ale jest to termin,
ktory nie potrafi uchwycic¢ tego, na czym owa zabudowa
polega. Idea tgczenia mieszkan, biur i sklepéw nawet
w jednym budynku nie jest nowa: wystarczy spojrzec
na starg dzielnice nowojorska, takg jak Chelsea. Metro-
pica i jej podobne starajg sie tworzy¢é miejskie rdzenie
w miejscach, ktére ich nie majg. Podczas gdy nowe
urbanistyczne osiedla czesto promujg matomiasteczko-
wy ideat, te sprzedajg zycie wielkomiejskie, dlatego tez
w swoich nazwach majg stowa takie jak ,metro”, ,mia-
sto” i ,centrum”. Sprzedawcy twierdza, ze mieszkanhcy
beda mogli zy¢, pracowac i bawi¢ sie w obrebie jednej
dzielnicy. Jednak tworzenie pozoréw miejskosci nie jest
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tozsame z tworzeniem miasta. Miasta majg by¢ kosmo-
polityczne i zaskakujgce; powinny zmienia¢ sie w spo-
s6b  nieprzewidywalny. Natomiast wielofunkcyjne
zabudowy sg juz petni uksztaltowane w trakcie budowy
— i sg zbyt kosztowne dla biednych. Nie majg by¢ zréz-
nicowane. John Hitchcox z Yoo, firmy projektowej, ktéra
zajmowata sie Metropicg i wieloma innymi projektami,
twierdzi, ze inwestycje o charakterze mieszanym majg
na celu tworzenie spofecznosci o podobnych pogla-
dach. Cho¢ wygladajg jak miasta, to majg dawaé po-
czucie zycia w wiosce.

Catkiem interesujgce: obecnie ,wymyslane” jest
to — jakby byto to nowym rdzeniem — co stanowito pod-
stawe starozytnych miast! Mys$le, ze menedzerowie
i ekonomisci nazwg to ,innowacyjnoscig”!

Gdzie zatem szukac¢ prawdziwych przyktadow?

Wsrdéd wspotczesnych bardzo trudno znalezé te
pozytywne. Préb podejmowanych jest wiele.

Uwazam jednak, ze niezwykle interesujgce byto
badanie przyktadu, ktéry z czasem przyniost dobre re-
zultaty, roznigce sie skalg i zawartoscig, ale pochodza-
ce z jednego rodzaju wysitku.

Jest to przyktad wiosek olimpijskich. Rozpatry-
wany jest tutaj tylko jako problem zamieszkiwania.

Architektura zwigzana z igrzyskami jest wazna
z punktu widzenia najbardziej spektakularnych obiek-
téw sportowych, ale jest ona znacznie mniej znana ze
sposobu, prawie skrytego, cho¢ bardzo inspirujgcego,
w jaki stopniowo od ponad wieku ,buduje” olimpijskie
2Wioski”.

Ogodlnie rzecz biorgc, nic nie wydaje sie w nich
by¢ szczegdlnie sensacyjne, ale w dtuzszej perspekty-
wie mozna zauwazy¢, ze trudne zadanie ich projekto-
wania przynosi bardzo przydatne rozwigzania, dobre
dla miasta rowniez w kolejnych latach.

Wynika to ze sposobu, w jaki takie wioski mu-
szg by¢ zaprojektowane.

W praktyce kwestia ta jest okreslona nastepuja-
cymi warunkami: trzeba przez dwa miesigce pomiesci¢
tysigce ludzi (obecnie okoto 25 000) w precyzyjnych
przestrzeniach i w miare mozliwosci w sgsiedztwie (np.
zabytkowych miast), tworzgc lub organizujgc strukture,
ktéra bedzie stuzy¢ w przysztosci, aby pomiesci¢ rodzi-
ny i ludzi (potowa tej liczby), na dtuzszy, blizej nieokre-
slony czas.

Problem jest tu przedstawiony w prosty sposéb,
ale jego rozwigzanie juz takie proste nie jest; w ubie-
gtym wieku rozwigzywany byt na wiele réznych sposo-
boéw, zawsze interesujgcych, zawsze uzytecznych dla
rozwoju miasta, czesto prowadzgcych do wielkich inno-
waciji.

Zakwaterowanie nie jest zapewne jednym z naj-
bardziej spektakularnych tematoéw dotyczacych igrzysk
olimpijskich, ale i na nie mozna spojrze¢ z intelektual-
nej perspektywy. Nie jest ono omawiane tak czesto jak
inne elementy igrzysk, ale w przesztosci miato znaczg-
cy wplyw na projekt i finansowe aspekty igrzysk olimpij-
skich. Temat zakwaterowania olimpijskiego jest rowniez
kluczowym czynnikiem w relacjach miedzy igrzyskami
a miastami—gospodarzami2.

Miasto jako takie moze wyciggnaé wiele cen-
nych lekcji z tej architektury i z tych wydarzen. Wiele
wydarzen miedzynarodowych moze przyciggng¢ duzag
liczbe oso6b, pobudzaé pomysty i inspirowaé architek-
téw oraz wladze samorzgdowe miasta do osiggania jak
najlepszych rezultatéw, ale igrzyska olimpijskie sg chy-
ba najwazniejszym wydarzeniem ze wszystkich.

Mistrzostwa swiata sg obecnie organizowane
niemal wylgcznie dla osdb uzaleznionych od telewizji
i miedzynarodowych mediéw, cho¢ takze mogg miec¢
olbrzymi wptyw, zwlaszcza w krotkoterminowej per-
spektywie. To samo mozna powiedzie¢ o wielkich mie-
dzynarodowych targach. Jednak zdarzenia te
w dtuzszej perspektywie majg znacznie mniejszy wpltyw
niz igrzyska olimpijskie, ktére czesto pozostawiajg
trwalsze, zywe dziedzictwo.

Wynika to stad, ze tu, gdzie dowodzi sport (do-
poki to robi...), dzieje sie cos zupetnie innego.

Zajagtem sie badaniem tej kwestii, poniewaz wy-
dawata sie by¢ ciekawym problemem badawczym.

Jesli rozwazymy rozwdj tego tematu w ciggu
ostatniego stulecia, zauwazymy, jak imponujgca jest
réznica.

Poczawszy od XIX wieku, wielkie miedzynaro-
dowe wystawy miaty bardzo duzy wptyw, zaréwno pod
wzgledem rozrywki, jak i technologii. Jako sposéb po-
réwnywania nowych produktéw z catego swiata, zmu-
szajg one poszczegolne kraje, aby jak najlepiej sie
zaprezentowaty, a kraj—gospodarz jest zobowigzany
i zainspirowany do wymyslenia ,nowego swiata”. Waz-



1. 1924, Paryz, wioska olimpijska 2. 1932, Amsterdam, wioska olimpijska 3. 1972, Monachium, wioska olimpijska 4. 1994,
Lilehammer, wioska olimpijska 5. 1988, Seul, wioska olimpijska 6. Prudentia, Roztropnos¢, XVI wiek, Bolonia
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nymi przyktadami sg tu Crystal Palace z Miedzynarodo-
wej Wystawy z 1851 roku w Londynie lub Expo Paryz
z 1889 roku, ktére doprowadzito do powstania Wiezy
Eiffla i Galerie des Machines z ich spektakularnymi
konstrukcjami.

Od tego czasu, mimo ze sg nadal bardzo istot-
ne, ich wptyw zmniejszyt sie nieco w poréwnaniu z in-
nymi wydarzeniami miedzynarodowymi.

Z kolei mistrzostwa swiata w pitce noznej stajg
sie coraz wazniejsze, gtdbwnie za sprawg coraz wiek-
szej popularnosci pod wzgledem ogladania ich w tele-
wizji.

Cos przeciwnego mozna zaobserwowa¢ w hi-
storii igrzysk olimpijskich.

Pierwsze edycje wydawaty sie by¢ spotkaniami
»Szalonych” entuzjastéw sportu, a pierwsze wioski, po-
chodzace z 1924 roku, prawie trzydziesci lat po pierw-
szej edycji, przypominaty dobrze zorganizowane
obozowiska. Kiedy poréwnamy je z igrzyskami olimpij-
skimi dzisiaj, mozemy zobaczy¢, jak duzy postep zostat
osiggniety.

Niemniej jednak najciekawsze jest to, ze ten
postep nie tylko odzwierciedla zmiany w spoteczen-
stwie, w ktorym zyjemy, ale wynika z nieodtgcznych
cech olimpiady, jej wartosci i przyczyny istnienia.

Olimpiada odzwierciedla wspoétczesne spote-
czenstwo i stanowi nowy krok w historii narodu gospo-
darza. Pahstwo—gospodarz jest zmuszone do
przeprowadzania zywych doswiadczen na igrzyskach
olimpijskich, ktére mogg odmieniac cate miasto.

Ale dlaczego?

Kiedy Expo sie konczy, zazwyczaj pozostawia
po sobie chaos z niezliczong liczbg pustych pomnikow
porzuconych bez konkretnego celu. Czy sg one prze-
znaczone na rynek, handel czy globalizacje? To trudno
okresli¢.

Kiedy konczy sie Puchar Swiata, pozostaje wie-
le budynkéw o szczegdlnym przeznaczeniu, ktére sg
odpowiednie tylko dla pojedynczego, konkretnego celu.

Igrzyska olimpijskie natomiast potrafig odmienic
cate miasto. Stanowig one pewnego rodzaju wyjgtkowy
miejski eksperyment, stwarzajgc okazje do planowania
i tworzenia obiektéw, ktére bedg rowniez powszechnie
wykorzystywane w przysztosci, gdy tylko igrzyska do-
biegng konhca.

Igrzyska olimpijskie przyciggajg do miasta tysig-
ce ludzi (sportowcéw, treneréw, osoby zarzadzajace,
personel) na krétki okres (jeszcze krétszy niz na expo)
z konkretnymi i rozmaitymi zadaniami w roznych ob-
szarach. Jednoczesnie dotgczajg do nich setki tysiecy
0s6b, w tym widzoéw, fanow i wielu innych, ktorzy prze-
mieszczajg sie z miejsca na miejsce, na rozne wyda-
rzenia sportowe i do roznych dzielnic, bez jednego,
statego miejsca przeznaczenia.

Ludzie ci zajmujg sie roznymi czynno$ciami
w roznych miejscach, czasami poruszajgc sie miedzy
réznorodnymi lokalizacjami, innym razem spotykajgc
sie na chwile w jakim$ jednym miejscu.

Sami podejmujg dziatania i widzg innych w ak-
cji, zatrzymujg sie i poruszaja, jedni przez dtuzszy, inni
przez bardzo krétki czas.

Ludzie zachowujg sie tak, jak w prawdziwym
miescie, wiec wioska olimpijska staje sie rodzajem
miejskiego eksperymentu, a nie tylko zbiorem konkret-
nych budynkéw.

Gdy igrzyska olimpijskie dobiegajg konca, po-
zostaje stosunkowo mato odpaddéw materialnych... zy-
cie toczy sie dalej z wynikami ekstremalnych
eksperymentéw dla miasta—gospodarza. Igrzyska sta-
nowig wymierny test, czy miasto ma site, aby znalez¢
swojg tozsamos¢, odtworzy¢ swoéj wizerunek i konkuro-
wac ze Swiatem.

Jest to punkt wyjscia, jesli chodzi o projektowa-
nie olimpijskich terenéw mieszkalnych. Wszystko po-
wstaje z myslg nie tylko o wykorzystaniu podczas
igrzysk, ale rowniez o p6zniejszym przeznaczeniu.

Ekscytujgce jest obserwowanie, poczgwszy od
trudnych pierwszych krokow, réznych, niezwyktych
sposobow, ktore ludzie i miasta wymyslili w ciggu ostat-
niego stulecia, aby stworzy¢ ,tymczasowe obiekty
mieszkalne”, jakimi jest wioska olimpijska.

Niesamowite wydarzenie; niemal niepowtarzal-
ny eksperyment miejski, okazja dla miasta do zaprojek-
towania i zbudowania prototypu samego siebie, do
wykorzystania go w przysztosci.

Krétko moéwigc: jest to prawdziwe miasto, wiel-
kie i prawdziwe doswiadczenie w stosowaniu urbanisty-
ki; nigdy nie jest to tylko zwykta suma wielu
konkretnych budynkéw.



Kazdy, kto jest zaznajomiony lub interesuje sie
historig architektury lub historig waznego organizmu ar-
chitektonicznego — a Wtochy wiasnie z takich sie skta-
dajg — z pewnoscig wie, ze bardzo rzadko budynki
zachowujg przez wieki swojg unikalng i oryginalng
funkcje.

Ich warto$¢ jest jednak czesto zwiekszana
przez nieodtgczng zdolno$¢ do adaptacji do réznych
wydarzen lub do zaczerpniecia nowego zycia i nowej
wartosci z réznych wydarzen, zdolnosci niekoniecznie
zaplanowanej, ale nierozerwalnie zwigzanej z pierwot-
nym projektem.

Jest to punkt wyjscia dla projektowania miesz-
kalnych obiektow olimpijskich.

Wszystkie systemy, a zwtaszcza te przeznaczo-
ne do mieszkania (nawet jesli nie tylko te), zostang wy-
korzystane w przysziosci do rozmaitych celow. Muszg
one by¢ zaprojektowane z uwzglednieniem tego punktu
wyjscia.

Ale jesli przyjrzymy sie temu uwazniej, nie be-
dziemy postrzegac tego jak szczegolny element: jest to
raczej prawdziwy ,element” kazdego prawdziwego pla-
nowania. W rzeczywistosci zaden budynek w swojej hi-
storii nie bedzie stuzyt tylko jednej funkcji, z biegiem
czasu bedzie ona zawsze aktualizowana lub zmienia-
na.

Jest to wiec szczegolny projekt, zaréwno trud-
ny, jak i realistyczny.

Niezwykle pasjonujgce jest dokonywanie prze-
gladu historii — zaczynajgc od samego poczatku — réz-
nych préb i sposobdw realizacji wioski olimpijskie;.

Za kazdym razem problem polegat na zaprojek-
towaniu czegos$ ,inteligentnego”, co mogtoby by¢ uzyte
pdzniej w inny sposob.

Od statkéw do barakéw, od dzielnic do nowych
wiosek...

W Paryzu w roku 1924 wydawato sie to by¢ tyl-
ko pierwszym eksperymentem, z dzisiejszej perspekty-
wy przypominajgcym pole kempingowe.

W Amsterdamie w roku 1928 ludzie zatrzymy-
wali sie na statkach, tych, na ktérych przybyli sportow-
cy z catego swiata.

W Los Angeles w roku 1932 probowano znalezé
przyktad wioski odpowiadajgcej ,nowej gospodarce” po
kryzysie z 1929 roku. | to byt jedyny czas, kiedy Stany

Zjednoczone zbudowaty co$ nowego, bez wykorzysta-
nia istniejgcych budynkéw. Powstaty prefabrykowane
domy, przeznaczone na sprzedaz po olimpiadzie, a tak-
ze prototypy nowych prostych technologii...

PozZniej byty najrozniejsze eksperymenty.

Melbourne z 1956 — domy tymczasowe, ktore
z czasem mialty pozosta¢ ,tymczasowymi”, cho¢ z co-
raz bardziej odmiennymi celami. Zaraz po igrzyskach,
stuzyty nowym imigrantom, a nastepnie osobom po-
trzebujacym, i wcigz dzi$, jak wtedy, wydajg sie by¢
.<lymczasowe”.

Rzym z roku 1960 powraca z trudem w umysle,
ale stanowi demonstracje tego, ze dobry projekt, jesli
ma ,znaczenie”, moze z czasem staé sie warty uwagi.

Meksyk z roku 1968 — nowa wioska olimpijska,
ktora w tym okresie byta naprawde nowatorskim pomy-
stem na rozszerzenie miasta, od murali po wielkie
wspolnoty mieszkaniowe.

Monako z roku 1972 - od indywidualnych
mieszkan studenckich po mieszkania o wysokim za-
geszczeniu, o zupetnie nowej koncepciji, ktdrg dzis opi-
salibysmy jako dzielnice przemierzang pieszo.

Od samego poczgtku byt to pozornie jednokie-
runkowy miejski cel: centrum sportu i rekreacji w Mona-
ko. Ale takze 140 hektarow, na ktoérych powstata wioska
olimpijska, ktéra, z pustynnej réwniny, zostata prze-
ksztatcona w zielony park.

Byta to pierwsza taka wielka ,rehabilitacja” cate-
go krajobrazu, potem wielokrotnie przeprowadzana, na
przyktad w Sydney w roku 2000 lub w Londynie
w 2012.

Wraz ze swietnymi obiektami i wioskg, powstato
réwniez wyposazenie radiowo-telewizyjne i znaczgca
infrastruktura. Mata architektura i grafika na najwyz-
szym poziomie, ktéra stanie sie punktem odniesienia
w kolejnych latach.

Kilka linii metra, ktére fgczg cate Srdédmiescie
i wspotpraca z liniami kolejowymi i drogami publiczny-
mi; od drugiej potowy ubiegtego stulecia wszystkie
igrzyska stawaty sie punktem wyjscia dla znacznej po-
prawy wszystkich rodzajow obiektow transportowych.

Bywaly réwniez przyktady, kiére wprawiaty
w konsternacje, ale ktére byly rownoczesnie pozytyw-
ne, poniewaz sie sprawdzaty. Takim przyktadem moga
by¢ zimowe igrzyska w Lake Placid z roku 1980, gdzie
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budynki zostaty pézniej przeksztatcone w wigzienia.

Z kolei po zimowych igrzyskach w Lillehammer
w 1994 r. czes¢ obiektéw zostata pdzniej rozebrana,
a czes¢ stata sie przyktadem matej wioski alpejskiej.

Montreal z roku 1976, ze wzgledu na problemy
ekonomiczne, zdofat przyhamowywaé szybki wzrost
w historii igrzysk.

Potem byta Moskwa z 1980 r. z nieco ,smutny-
mi” patacami, cho¢, z catosciowego punktu widzenia,
funkcjonalnymi patacami.

Seul z 1988 r. ostatecznie zademonstrowal, jak
wazne mogg by¢ igrzyska dla otwarcie kraju na swiat
i vice versa.

Sydney z 2000 roku otworzyto droge do zréw-
nowazonej architektury. Tutaj, w wielu domach, niekto-
re ~wczesniejsze” pokoje zostaty pozniej
przeksztatlcone w niezbedne garaze, za pomocg roz-
wigzan, w ktére mozna uwierzy¢ dopiero po przestudio-
waniu projektow.

Zupetnie inne, i w niektérych przypadkach trud-
niejsze, sg wioski olimpijskie zimowych igrzysk. Praw-
dziwe miasta gérskie sg zbyt mate, aby pomiescic tyle
osob, ile faktycznie potrzeba.

W Cortina d’Ampezzo w roku 1956 sportowcy
zatrzymali sie bezposrednio w hotelach (nie probujmy
nigdy powtarza¢ tego dziwnego rozwigzania)...

Zawsze istnieje jakie$ bardzo praktyczne lub
rozsadne rozwigzanie. Innsbruck na przyktad jest jedy-
nym miastem, ktére dwukrotnie byto gospodarzem zi-
mowych igrzysk olimpijskich (pierwszy raz w r. 1964),
ale tylko dlatego, ze stato sie jasne, ze nikt inny nie be-
dzie na to gotowy w roku 1976.

Grenoble 1968, Turyn 2004, Vancouver 2010
pokazujg, ze niektore trudnosci mozna przezwyciezyc¢
tylko w duzych miastach, ktére, z drugiej strony, bory-
kajg sie z nowymi i rozmaitymi problemami, zwtaszcza
tymi zwigzanymi z transportem i potgczeniami miedzy
obiektami sportowymi.

Kwestie z zesztego stulecia, od 2000 roku, réz-
nig sie wieloma punktami i muszg by¢ badane na rézne
sposoby (zaréwno te dotyczace igrzysk letnich, jak i zi-
mowych).

Zawsze jednak pytamy, jakie cnoty sg potrzeb-
ne, aby osiggnac¢ sukces tych ztozonych operacji.

Nie wiem, czy to zbieg okolicznosci, ale cnoty

(zaréwno w jezyku wtoskim i facinskim) sg rodzaju zen-
skiego...

Mozna by powiedzieC: potrzebny by byt zdrowy
rozsadek lub po prostu rozsgdek. Ale wiemy, ze zdrowy
rozsgdek to dar; by¢é moze jest to najprawdziwsza sztu-
ka, ale takze ta trudniejsza do wykonania.

Te cnoty znalaztem w starym domu, w domu,
w ktérym udaje, ze sie urodzitem. Od wiekow stojg tam
dwa posagi.

Przez wiele lat nikt nie wiedziat, kogo przedsta-
wiaja.

Mowiono, ze to Mars i Diana, bogowie, ktorych
podobizny mogty one przypominaé. Jednak wiadomo
byto, ze to ,rozwigzanie” nie byto prawda.

Pozniej, podczas doktadnej renowacji, wcho-
dzac bezposrednio na rusztowanie, udato nam sie zo-
baczy¢ to, co nie jest widoczne.

W przesziosci wiele rzeczy, nawet niezwykle
waznych, bywato ukrywanych. By¢ moze wiedziano, ze
ujawnienie prowadzi do krétkiego sukcesu, ale rowniez
do natychmiastowego znikniecia.

Pojawienie sie nie byto tym powodem do zycia.

Poniewaz zycie istnieje, istnieje dla zwyktego
faktu istnienia, a jego pozgdane pojawienie sie prowa-
dzi nas dzisiaj tylko do coraz bardziej oczywistej nie-
trwatosSci.

A oto odkrycie.

Pozornie uzbrojona osoba wcale nie jest uzbro-
jona. To nie jest wojownik, a jesli na nig spojrzysz,
oczywistym staje sie, Ze jest to posta¢ kobieca.

Druga posta¢ nie jest wcale mysliwym. Wystar-
czy spojrzeé, jak trzyma stope, delikatnie opierajac sie,
prawie gtaszczac jelenia (ktory nie jest ranny). Zobacz,
jak sie porusza.

Powadd jest ukryty.

Nigdy i w zaden sposéb nie poznasz powodu,
chyba ze podczas renowacji.

Trudno dzisiaj zrozumie¢ wybér tak skryty i taj-
ny, podjety ponad cztery wieki temu.

Te dwa posagi nie przedstawiajg bogdw, ale
cnoty.

Jedng jest fortitudo, czyli meskos¢. Sita, stabil-
nos$¢, odwaga, jedna z czterech cnét kardynalnych:
roztropnos$¢, sprawiedliwosé, meskosé, umiarkowanie.
Druga to prudentia, roztropnosc.



Roztropnos¢ potrafi patrze¢ za siebie; czasami
przedstawiana jest z lustrem, aby moéc zobaczyé, co
jest za nig (o ile dobrze pamietam, robili tak Pollaiolo,
Botticelli), czasami przedstawiana jest z trzema ocza-
mi. Mtody umyst, ale ze starozytnym doswiadczeniem
(mtoda gtowa, ale z dojrzatym mozgiem).

W tym przypadku zostaje ujawniona tajemnica:
z tylu gtowy posggu mozemy zobaczy¢ twarz starej ko-
biety (kiedy$ nazywanie sie starym byto wskaznikiem
madrosci i nie musiano udawacé, ze jest sie skadinad
mtodym).

Dojrzaty mézg w gtowie dziewczyny.

Moze tak, z uptywem czasu miasta mogg zy¢,
doswiadczajgc réznych sposobow by by¢ ,grupg” do-
mow.

Na koniec zostawiam ten obraz: Roztropnosc.
Nigdy nie mys$latem, ze moge jg wykorzystaé, aby opo-
wiedzie¢ historie mieszkania i zycia. Jednak dzisiaj
okazato sie, ze jest mi ona niezbedna!

| wreszcie jedna ostatnia, mata nauka do pobra-
nia i przyswojenia: kiedy co$ studiujesz, zawsze patrz
na dno, do tytu, tam, gdzie nie mozesz zobaczy¢, tam
zawsze znajduje sie cos ukrytego.

Cos prostego, wyraznego, waznego..., ale cos,
czego nie wida¢!
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