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ARCHITEKTURA — RAMY PAMIECI SPOLECZNEJ CZY WEHIKUL
INNOWACYJNOSCI

ARCHITECTURE - THE FRAMEWORK OF SOCIAL MEMORY
OR A VEHICLE OF INNOVATIVENESS

Przedstawiono dwa wzorce procesu funkcjonowania architektury w czasie. Podstawg pierwszego jest rola
ram pamieci spofecznej. Zaktada on intencjonalng wiecznosc¢ dzieta architektonicznego. Postawg drugiego
jest petnienie roli nosnika innowacyjno$ci nazwanego metaforycznie wehikutem innowacyjnosci. Jego zato-
zeniami sg: elastycznos¢, mobilnos¢ i swoista logika reprodukcii.

Stowa kluczowe: architektura, urbanistyka, pamiec spotfeczna, innowacyjnosc¢, mobilnosc,
mobilnos¢ spofeczna

Two paradigms of the functioning of architecture in time have been presented. The basis of the first one
is the role of social memory. This model assumes an intentional permanence of an architectural work. The
second paradigm assumes as its basis the fulfilment of the role of carrier of innovativeness which has been
referred to metaphorically as a vehicle of innovativeness. The main assumptions of the latter are: flexibility,
mobility and a specific logic of reproduction.
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Wstep

Architektura jest dyscypling o charakterze hybry-
dowym, rozpietg miedzy dziedzinami sztuki i techniki.
Jej zakres obejmuje continuum skal od wnetrz miesz-
kalnych po planowanie przestrzenne [1]. Operuje na
pograniczu dwoch uniwersow: uniwersum obiektow
kulturowych (sztucznych, man-made) i uniwersum
srodowiska naturalnego (ktére nieuchronnie podle-
ga procesom denaturalizacji). Budowa i funkcjono-

wanie kazdego obiektu jest zwigzane z zagadnienia-
mi ekonomicznymi i spotecznymi. Czynniki te stwa-
rzajg zarazem ograniczenia brzegowe dla funkcjo-
nowania architektury. Architektura i jej obiekty moga
by¢ analizowane w réznych perspektywach badaw-
czych i percepcyjnych.

Architektura jako sztuka ksztattowania przestrze-
ni jest wiec dziedzing wielowagtkowg. Jednym z fun-
damentalnych problemoéw jest zagadnienie proce-
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su jej funkcjonowania w czasie czyli trwania. Propo-
nuje wyodrebnienie dwdch podstawowych wzorcow
owego procesu. Podstawg pierwszego jest petnienie
przez architekture roli ram pamieci spofecznej i ram
dla projekcji pamieci w przysztosc. Zaktada éw wzo-
rzec intencjonalng wiecznosc¢ dzieta architektonicz-
nego. Zasadg drugiego wzorca jest petnienie przez
architekture roli nosnika innowacyjnosci. Jego zato-
zeniami sg: elastycznos¢, mobilnos¢ i swoista logi-
ka reprodukcji. Proponuje wzorzec éw metaforycznie
nazwac wehikutem innowacyjnosci.

Architektura jako ramy pamieci spotecznej

Zagadnienie pamiegci i jej nosnikow, badz miejsc
pamieci (lieux de mémoire) stato sie jednym z istot-
nych przedmiotéw badan nauk humanistycznych.
W skali swiatowej za inicjatora tych badan uwaza
sie Maurice’a Halbwachsa i Pierre’a Nore. Uznanym
autorytetem jest Paul Ricoeur — autor dzieta Pamigc,
historia, zapomnienie. W nauce polskiej problemem
nos$nikéw pamieci zajmujg sie Marian Golka i An-
drzej Szpocinski.

Architektura jest jednym z nosnikdw pamieci spo-
tecznej. Marian Golka w swojej ksigzce Pamiec spo-
feczna i jej implanty wyréznia dwa rodzaje mechani-
zmow podtrzymywania pamieci spofecznej: Mozna
oddzielic dwa mechanizmy podtrzymywania zwigz-
kow spofeczenstwa z przesztoscig: jeden ma cha-
rakter materialny, fizyczny i dotyczy po prostu trwania
przedmiotow, drugi ma charakter psychiczny i wigze
sie z ludzka zdolnoscig do pamietania i przezywania
tresci pamieci oraz jej bezposSredniego, osobistego
przekazywania [2].

Sadze, ze nalezatoby wyr6zni¢ kilka typow pa-
migci zwigzanych z funkcjonowaniem architektury
jako jej nosnika.

Pierwszym typem jest pamie¢ autoteliczna zwigza-
na bezposrednio z architektonicznym dzietem sztuki.
Architekt kreujgc utwor architektoniczny tworzyt jed-
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noczesnie nosnik intencjonalnej/potencjalnej pamigci
o tymze utworze. Obiekty architektoniczne byly swe-
go rodzaju projekcjg pamigci w przysztos¢. Jako no-
$nik pamieci obiekty architektury w zatozeniu miaty
by¢ wieczne, trwate. Ta pamiec jest odzwierciedle-
niem witruwiuszowskiej firmitas.

Drugi typ pamieci mozna by zdefiniowaé ogél-
nie jako pamie¢ instrumentalng. Architektura jest tu
nosnikiem okreslonych tresci ideologicznych, po-
litycznych, badz spotecznych. Mozna tu wyroznic
cate spektrum stopni instrumentalizacji owej pamie-
ci, m.in. budowle — ikony, proby tworzenia styli naro-
dowych badz swojskich czesto wystepujacych dialo-
gicznie (Gorny Slask w dwudziestoleciu miedzywo-
jennym, Poznan w XIX i na poczatku XX wieku, kre-
sy wschodnie), problem architektury zastanej w wy-
niku przesunie¢ granic, architekture totalitarng jako
postac skrajna.

Trzeci typ pamieci zwigzany z przestrzenig — pro-
ponuje za Andrzejem Szpocinskim — nazwac uhisto-
rycznieniem przestrzeni. Jak pisze Szpocinski: (...)
sens owej praktyki polega na ujawnianiu (i komuni-
kowaniu) czasowego wymiaru rzeczywistosci poprzez
odpowiednie zagospodarowanie przestrzeni [3]. Ten
typ pamieci odwotuje sie w sposoéb nieomal emocjo-
nalny do nieokreslonego, rozmytego obrazu przeszto-
Sci jako utraconej Arkadii. Nawigzujg do niego m.in.
prad architektoniczny New Urbanism, fenomen ma-
tomiejskosci, opisany przez Stawomira Gzella, feno-
men miejsc trzecich lub starych, dobrych miejsc Raya
Oldenburga, zasada retrowersji w procesach rewita-
lizacji zniszczonych miast.

Architektura jako wehikut innowacyjnosci
Paradygmat pamieci i trwatosci wywotuje jednak
proces wzglednej petryfikacji architektury w stosun-
ku do innych dziedzin ludzkiej dziatalnosci. Sztuka
ksztaftowania przestrzeni alienuje sie z logiki mobil-
nego rozwoju spotecznego oraz logiki innowacyjnosci
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narzuconej przez rosnacy postep techniczny, reguty
gospodarki rynkowej oraz globalizacje. Mozna wysu-
nac¢ hipoteze, ze przestrzenig tozsamosci i ekspresji
wspoiczesnych ludzi i spoteczenstw staje sie prze-
strzen przedmiotéw i sieci wirtualnych, wypierajgc
zen przestrzen architektury.

Za podstawowy sposrod wymienionych dysonan-
s6w mozna uzna¢ niekompatybilno$¢ pomiedzy sta-
tyczng architekturg i funkcjonowaniem mobilnego
spoteczenstwa. Wspotczesng przestrzen spoteczng
cechuje mobilnos¢, permanentna zmiennosc¢, da-
zenie jednostek do indywidualizmu (jednoczesnie
do dobrowolnego odosobnienia), narastajgcy plu-
ralizm styli i scenariuszy zyciowych, przewaga wie-
zi sfabych (Marc Granovetter) nad mocnymi, prze-
waga wspolnot typu Gesellschaft nad wspdlnotami
typu Gemeinschaft, otwartos¢, sieciowos¢. Antho-
ny Giddens dynamiczng odmiane tozsamosci indy-
widualnej definiuje jako trajektorie tozsamosci. Ri-
chard Florida preferuje kreatywnosc jako gtéwng ce-
che wspéiczesnego spoteczenstwa. Sg to cechy nie-
kompatybilne w stosunku do spetryfikowanej, sta-
tycznej architektury.

Owa niekompatybilno$¢ pomiedzy sztukg ksztat-
towania przestrzeni i mobilnoscig w innych dziedzi-
nach ma rowniez aspekt ekonomiczny. Obejmujgca
olbrzymie fragmenty przestrzeni zabudowa miesz-
kaniowa, ktérej parametry sie zdezaktualizowaty, nie
moze by¢ ani wymieniona, ani w decydujgcy sposob
dopasowana do zmieniajgcych sie wymagan. Sytu-
acje taka w jezyku ekonomii okresla sie jako zuzycie
moralne. Wtadystaw Kopalinski tak definiuje zuzycie
moralne w swoim Sfowniku wyrazéw obcych i zwrotdw
obcojezycznych: Moralne zuzycie powstate z powo-
du zmniejszenia sie wartosci maszyn, narzedzi, urzg-
dzen itd. w wyniku postepu przemystowo-technicz-
nego, ktdry sprawia, Ze niezaleznie od stopnia ich
zuzycia urzgdzenia stajg sie przestarzate, produkujg
drozej albo gorzej niz inne, doskonalsze, nowocze-

Sniefjsze [4]. Zuzyta moralnie zabudowa czesto po-
zostaje w obrebie miasta uzyskujgc status przestrze-
ni zdegradowanej. Rewitalizacja wigze sie zazwyczaj
z wymiang czesci substancji — dokonywang poprzez
wyburzenia, bgdz nawet wysadzenia.

Logika trwatosci/dtugowiecznosci charakterystycz-
na dla architektury dawno przestata funkcjonowac
w przypadku przedmiotow. Wspoétczesne samocho-
dy, telefony komaorkowe, komputery i inne przedmioty
wysoko zaawansowane technicznie w przeciwien-
stwie do dziet architektury ulegajg statej ewolu-
cji technicznej i w wiekszym stopniu umozliwiajg
ekspresje indywidualizmu jednostek. Wspotcze-
sne przedmioty przestaty by¢ traktowane zgodnie
z metaforg patyny (okreslenie Mc Crackena). Kon-
cepcja ta opisuje znaczenie rzeczy — przedmiotow
w tworzeniu transpokoleniowej tradycji rodowe;j.
Patyna, znak zuzycia, dfugowiecznosci, trwato-
Sci przedmiotéw Swiadczyta o ich szlachetnosci,
a jednoczesnie potwierdzata wysokg pozycje
spoteczng wtasciciela. Wspodtczesne przedmioty
sg pozbawione patyny (z wyjatkiem antykéw
gromadzonych w celu wykazania prawdziwej badz
dorabianej genealogii).

Przedmioty pozbawione patyny stajg sie czynni-
kiem wyzwalajgcym i potegujgcym spoteczng mobil-
nosc¢. Arjun Appadurai uzywa sformutowania: wfasnie
rzeczy w ruchu oswietlajg ludzki i spofeczny kontekst,
w Kktérym sg osadzone [5]. Watek mobilnosci przed-
miotéw rozwija dalej John Urry w swojej Socjologii
mobilnosci: Na rosngce w niekontrolowany sposob
mobilnosci skfadajg sie liczne krzyzujgce sie procesy.
Przede wszystkim i w sposob oczywisty przedmioty
podrdzujg czesto razem z poruszajgcymi sie ludzmi.
Oznacza to, ze w pewnym sensie kultury podrozujg
i nie sg po prostu nieruchomymi zbiorami przedmio-
téw, zakorzenionymi w pewnym miejscu. W rzeczywi-
stosci przedmioty poruszajg sie po zroznicowanych
i ztozonych marszrutach. Osiadanie przedmiotdw nie



jest trwate czy dane — wydajg sie one tylez podrozo-
wac, co zadomawiac [6]. Koncepcje rzeczy jako eks-
tensji jednostek zaproponowat Russel Belk. Jak pisze
Janusz Baranski w swojej ksigzce Swiat rzeczy. Zarys
antropologiczny: Russel Belk mowi w tym przypad-
ku o rzeczach jako ekstensjach jednostek, rzeczach,
ktdre wykraczajg poza mozliwosci naszego fizyczne-
go oddziatywania i wptywu, a jednak za ich posred-
nictwem mozemy mieC rzeczywistg wiadze nad oto-
czeniem czy innymi ludZmi. MozZe to by¢ samochdd,
dzieki ktoremu mamy wtfadze nad przestrzenig lub
bron, ktora pozwala podporzgdkowac sobie innego
czfowieka lub relikwia religijna, ktéra bedzie oznaczac
dla wiernego zycie wieczne [7].

Dziedzing, ktdra wypiera architekture z roli prze-
strzeni tozsamosci sg sieci wirtualne. Wspotczesne
duze struktury przestrzenne, zwfaszcza metropo-
lie oferujg olbrzymig mozliwos¢ wyboru kontaktow
z ludzmi, stylow zycia i scenariuszy zyciowych. Jed-
nak potencjat tych mozliwosci w zakresie nawigzywa-
nia kontaktow i kreacji wiezi spotecznych pozostaje
niewykorzystany. Brak jest mechanizmu dostepu in-
formacyjnego i mechanizmu wyboru (selekcji) kon-
taktow — swoistego interfejsu. Taki interfejs zapewnia-
ja natomiast wspotczesne sieci wirtualne — Internet,
a konkretnie funkcjonujace w nim portale spoteczno-
Sciowe. Drugg przewagg sieci wirtualnych nad prze-
strzenig fizyczng jest wtasciwie niegraniczona moz-
liwoS¢ wyboru kontaktéw na zasadzie zblizonej do
negocjacji rynkowych. Na te wtasciwos¢ sieci wirtu-
alnych zwraca uwage Eva lllouz [8].

Warunkiem szerszego wigczenia sie sztuki ksztaf-
towania przestrzeni w nurt innowacyjnosci jest jej
transformacja. Pierwszym kierunkiem owej metamor-
fozy powinien by¢ wzorowany na logice odpatyno-
wienia przedmiotow proces uwolnienia architektury
od firmitas — owej witruwiuszowskiej trwatosci i nada-
nia jej charakteru elastycznego i mobilnego. Hipote-
tyczna tkanka miast mogtaby sie sktadac¢ z elemen-
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toéw trzech rodzajow: po pierwsze elementow statych
(swego rodzaju ostoje kulturowe lub nosniki pamie-
ci), po drugie elementow elastycznych, wymiennych
umiejscawianych w swego rodzaju statym szkielecie
oraz po trzecie elementy w catosci wymienne — pod-
legajace recyklingowi. Drugim kierunkiem jest poszu-
kiwanie formy integracji architektury z sieciami wirtu-
alnymi. Klasycznymi probami takich poszukiwan sg:
funkcjonujgce w latach 90-tych w Amsterdamie tzw.
Miasto cyfrowe DDS, rodzaj internetowe;j sieci obywa-
telskiej Scisle sprzezonej z miastem, opisane przez
Manuela Castellsa w jego Galaktyce internetu [9] oraz
fenomen Times Square w Nowym Jorku — przestrzeni
publicznej z tablicami swietlnymi — bedacy przedmio-
tem kultowego eseju Marshalla Bermana pt. Plomie-
nie domowego ogniska. Znaki na Times Square [10].

Podsumowanie

Architektura, jak juz wspomniano, jest dyscypling
operujgacg na pograniczu uniwersum obiektow sztucz-
nych, kulturowych i uniwersum srodowiska naturalne-
go. Jak pisze Zbigniew Zuziak w O tozsamosci urba-
nistyki: Materia miasta podlega prawom przyrody, ale
jest réwniez tworem kultury. Jest swoistg hybrydg zy-
wego organizmu i Struktury inZynierskiej i budowanej
w mysl regut spoteczno-ekonomicznych, kulturowych,
technologicznych, przyrodniczych, politycznych, praw-
nych i menadzerskich [11, s. 51]. Obydwa przeanali-
zowane wzorce trwania architektury w odmienny spo-
sOb nawigzujg do trwania przyrody.

Pierwszy omawiany wzorzec traktuje architekture
jak mityczng materie nieozywiong, trwajgcg wiecz-
nie. Natomiast architektura mobilna operujgca wy-
miennymi elementami, pozornie bedgca kwintesencijg
sztucznosci funkcjonowataby paradoksalnie w spo-
SOb zblizony do przyrody ozywionej. Zasada wymiany
elementow odpowiadataby, aczkolwiek w odlegtym
sensie, zasadzie reprodukciji i ewolucji. Z drugiej stro-
ny, przy zastosowaniu odpowiednich materiatobw mo-
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gtaby zosta¢ urzeczywistniona zasada powszechne-
go recyklingu.

Kwestig dyskusiji jest prawomocnos¢ poréwnywa-
nia nawet z zastrzezeniami logiki wymiennosci ele-
mentdéw architektury (potgczonej z zasadg recyklingu)

PRZYPISY

[1]1 W artykule przyjeto dla uproszczenia termin architek-
tura dla okreslenia catego continuum sztuki ksztattowania
przestrzeni.

[2] M. Golka, Pamiec spoteczna i jej implanty, Wydawnic-
two Naukowe Scholar, Warszawa 2009, s. 119.

[3] A. Szpocinski, Miejsca pamieci lieux de memoire)
Teksty Drugie, dwumiesiecznik Instytutu Badan Literac-
kich PAN, [w:] nr 4, Stowarzyszenie Pro Cultura Littera-
ria, 2008, s. 17.

[4] Stownik wyrazéw obcych i zwrotdw obcojezycznych Wia-
dysfawa Kopaliriskiego http://www.slownik-online.pl/kopalin-
ski; dostep 2011-09-15.

[5] cytuje za J. Urry, Socjologia mobilnosci, PWN, Warsza-
wa 2009, s. 95.
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