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ARCHITEKTURA. ESEJ CZY MECHANIZM?
ARCHITECTURE. AN ESSAY OR A MECHANISM?

Ordinatio, dispositio, eurytmia, symetria, decor, distributio. Witruwiuszowskie terminy budujace konstrukcje
do umieszczenia w niej zasad Swiadomego projektowania. Formowanie struktury dla umieszczenia w niej
zasad - to porzadkowanie. Poglady zmieniajg sie. Zmieniajg sie zasady. Zmienia sie archetyp dzieta i pigkna,
interpretacja doskonatych proporcji... Porzadkowanie jest ponadczasowe.
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Ordinatio, dispositio, eurytmia, symetria, decor, distributio. The Vitruvian concepts erecting the structure for

the principles of conscious designing. Shaping the structure for the principles means ordering. The views
are changeable. So are the principles. The archetype of the work and beauty, the interpretation of the perfect

proportions change as well. The ordering lasts.
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(...) Teraz sni. Czy wiesz, kto mu sie $ni?

— Tego nikt nie wie.

— Ty mu sie snisz. A jak przestanie $nic,

co sie z tobg stanie?

— Tego nie wiem.

— Znikniesz. Jestes postacig ze snu. Gdy krol sie
obudzi, zgasniesz jak Swieca...

Lewis Carroll, Po drugiej stronie lustra, 1871

Czym jest Architektura? Czy Architektura jest tylko
zamykaniem przestrzeni? Moze jej okreslaniem...?
Moze okreslaniem jej szerszego przeznaczenia?
Widzimy oczami czy poprzez oczy?

Trzy poziomy percepcji Architektury... Trzy po-
ziomy $wiadomosci jej odczuwania. | trzy poziomy
jej projektowania.

Pomyst na idee. Pomyst na koncepcje. Pomyst na
szczegbtowe rozwigzanie warsztatowe.

Poziom najwyzszy to Idea, to Mysl, z ktdrej wynikac
moze twoércza dziatalnos¢ w wielu dziedzinach kultury,
sztuki, techniki... To my$l, ktéra prowokuje i sugeruje
nowe, inne podejscie do rozwigzywanych zadan w réz-
nych dziedzinach twoérczosci cztowieka. Z niej wynikajg
pomysty powstajgce w roznych dziedzinach tej dziatal-
nosci, w tym réwniez w architekturze. Z niej wynikajg
pomysty na poszczegolne rozwigzania konkretnych juz
zadan. Nowa Mysl moze by¢ inspiracjg nowej drogi,
nowych zachowan, nowych wartosci. Przeniesiona
do Architektury, rozpoczyna nowy sposdb myslenia,
nowy styl, moze przyczynia¢ si¢ do zmiany istniejgcego
paradygmatu. ldea wyrazac sie moze, na przyktad, wzo-
rem matematycznym, rysunkiem, obrazem, utworem
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muzycznym lub literackim, pomystem architektonicz-
nym. Zapoczatkowana by¢ moze w filozofii, ekonomi,
naukach scistych, humanistycznych... sztuce.

Poziom drugi to pomyst na rozwigzanie zatozone-
go zadania. W tym konkretnym przypadku, dotyczyc¢
bedzie to Koncepciji architektonicznej, czyli pierwszej
fazy projektu budowlanego, w ktorej powstaje Pomyst
na rozwigzanie zadanego problemu. Ten Pomyst
— to autorskie odwzorowanie Idei, w konkretnym juz
rozwigzaniu. Autorskie dziatanie projektanta, o ile nie
zmienia paradygmatu myslenia, wpisuje sie¢ wowczas
w konkretny czas i konkretne, wspotczesne mu, ten-
dencje w projektowaniu.

Poziom trzeci to szczegétowe rozwigzania tech-
niczne, wymyslonego juz, na poziomie drugim, roz-
wigzania. W architekturze, na tym etapie wykonywane
sg Projekty Budowlane i Wykonawcze obiektow.
Projekty Budowlane i Wykonawcze wykonywane
sg we wszystkich branzach: ,architektonicznej”,
konstrukcyjnej, dla instalacji wewnetrzne, sieci ze-
wnetrznych, itp. [1].

Dla kazdego poziomu witruwiuszowskie ordinatio,
dispositio, eurythmia, symetria, decor, distributio [2].
Zdefiniowane zasady porzadkujgce myslenie.

Uporzadkowanie, odpowiednie rozmieszczenie
poszczegolnych elementdw, nadajgce budowli odpo-
wiednig jakos¢ i wykwint dzieta (ordinatio), pomyst na
rozwigzanie problemu cafosci, na odkrywanie nowych
rozwigzan poszczegoélnych elementéw (dispositio),
wtasciwe proporcje nadajace budowli petny wdzieku
wyglad (eurytmia), harmonijna spoistosc i konsekwen-
cje budowli (symetria), stosowno$¢ zastosowania
poszczegolnych elementdw (decor), wtasciwe rozpo-
rzgdzanie materiatem i miejscem oraz adekwatnosc¢
ponoszonych kosztow, w zaleznosci od przeznacze-
nia budowli (distributio) [3]. Witruwiuszowskie terminy
porzadkujgce $wiadome projektowanie. Budujgce
konstrukcje przeznaczong do umieszczenia w niej
zasad $wiadomego projektowania.

Formowanie struktury dla umieszczenia w nigj
zasad - to porzadkowanie. Poglady zmieniajg sie.
Zmieniajg sie zasady. Zmienia si¢ archetyp dzieta
i piekna, interpretacja doskonatych proporcji... Po-
rzgdkowanie jest ponadczasowe.

Architektura — to asocjacja réznych watkow, zbu-
dowanych i potgczonych wedfug zasad skonstruo-
wanego mechanizmu...

Percepcja Architektury —to wspoiczesne podrdzo-
wanie po zaprojektowanej przestrzeni. To jej czytanie.
Architektura jak esej...

Esej moze by¢ muzyczny, literacki, poetycki, ...
napisany zapachem, kolorem, smakiem... Esejtez ma
asocjacyjny charakter, tgczy w sobie... Oddziatuje na
wszystkie zmysty i tgczy w sobie rozne oddziatywania.
Opisuje tres¢ podroézy... wyznacza tg tres$¢, wyznacza
jej sens scenariuszem.

Architektura ma swoj scenariusz. Projektowanie
- to pisanie tego scenariusza. Scenariusza, podro-
zowania w przestrzeni, przeznaczonego dla tych,
ktorzy w niej kiedy$ sie znajdg. To napisanie sztuki
teatralnej, w ktérej, tak jak w sztukach Szekspira,
mozna, po latach, umiesci¢ aktualne tresci. Dla
widzow i dla aktoréw. Poszczegodlne jej ,,sceny”, ot-
warcia — to kolejne ramy dla zdarzeh doswiadczajgce,
przechodzgcych przez nie, obserwatoréw. Te kolejne
ramy — to kartki, na ktérych mozna zapisac¢ stowa,
kolejnych wierszy.

Wedrujac po przestrzeni odczytujemy te ,stowa”.
~Wiersze”, napisane na ,kartkach”. Wiersze na r6zne
tematy, powazne i krotochwilne, zmuszajgce do my-
Slenia albo tylko wprawiajgce w odpowiedni nastroj,
dobry lub melancholijny...

Inspirujgce ,kartki” przestrzeni.... Odstuchujemy
kolejne odegrane, na nich, frazy, smakujemy dania
kolejnych potraw, dotykamy kolejne wrazenia...,
jestesmy przez nie dotykani.

Architektoniczny Esej jest tez mechanizmem.
Zostat zaprojektowany wedtug przyjetych zasad
i porzadkuje sposob percepciji tresci u tego, kto ten



esej ,czyta”. Tresci budujg Obraz. Jezeli Obraz jest
w stanie rownowagi, to rownowaga obrazu wprowa-
dza rownowage w otaczajgcy go swiat. Brak réwno-
wagi obrazu - to inne postrzeganie Swiata. Tak jest
z utworem muzycznym, wierszem... z architektura,
z budynkiem, z miastem...

Trwatos¢, celowosg, piekno... Mechanizm zegara
czy wiersze w przestrzeni?

Dzisiaj architekci nie projektujg machin bojowych
ani zegarow... Wspoiczesny obiekt architektoniczny
jest ztozonym interdyscyplinarnym mechanizmem, na
ktory sktadajg sie techniczne rozwigzania inzynierskie
z réznych dziedzin, przemyslenia socjologiczne,
trendy psychologiczne. Wymaga zatem, szerszego
spojrzenie na architekture, szerszej jej interpretacji.

Obiekt architektoniczny — to spdéjna, uporzgdko-
wana, jednorodna struktura dzieta zbudowanego
przez Mysl. Mechanizm, na ktory sktadajg sie: sztuka,
elementy techniczne i spoteczne. | czynniki, ktore je
ksztattujg. Technika, Sztuka i Nauki Spoteczne. Syn-
teza trzech totalnych dziet, z trzech dziedzin, ktora
ksztattuje jedna, spojng strukture catosci. Synteza,
ktéra buduje jedno totalne dzieto sztuki, wspodtczesny
correspondance des arts.

Percepcja Architektury — to wspofczesne podrdzo-
wanie po zaprojektowanej przestrzeni. To jej czytanie.
Czytany esej moze by¢ muzyczny, literacki, poetycki,

.. napisany zapachem, kolorem, smakiem. To esej
multiwrazeniowy. Jest jak totalne, multiwrazeniowe
dzieto sztuki [4]. Oddziatujgcy na wszystkie zmysty
i opisujacy tres¢ podrdzy... wyznaczajacy te tresc.

| jej inny poziom. Etyczny...

Druga Nowoczesnos¢, mechanistyczna wizja
architektury. Nieustajgca zmiennos¢, przeksztatca-
nie. Miejsce dla zdarzen. Czas wyobrazony i czas
odczuwany [5]. Bajka dla zmystéw...

»Architektura pozornej rzeczywistosci”. Symu-
lakry... Atrakcyjne dzielnice ,zaprojektowane” dla
turystow, tak jak zaprojektowana zostata pralka,
telewizor. Powierzchownie pokazujg powierzchowng
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scenografie, ktdrej przeznaczeniem jest bycie atrak-
cyjna, udawanie prawdziwej rzeczywistosci przez
kilka, kilkanascie godzin. Widzimy elewacje rzeczywi-
stosci, zbudowang z kolejny wrazen przeznaczonych
do zobaczenia.

Miasto, budynek — zaprojektowana scenografia,
wyrezyserowany film. Zaprojektowane odczucia,
wrazenia. Rzeczywistos¢ wytwarzana ze zminiatu-
ryzowanych komorek, matryc i jednostek pamieci,
z oprogramowania, — ktéra moze, za ich pomoca, by¢
reprodukowana nieskonczong ilo$¢ razy. Nie musi by¢
dtuzej racjonalna, gdyz nie odnosi sig¢ juz do zadnej
idealnej badz negatywnej instancji. Jej charakter jest
wytgcznie operacyjny [6].

To powierzchniowa percepcja ,wyswietlana”,
niejednokrotnie, tylko tak dfugo, aby nie zostata do-
strzezona jej syntetycznosc. Wtérnosc tego, co byto
kiedys, niekoniecznie nawet, w tym wiasnie miejscu.
To forma zewnetrzna catosci, przez ktorg wiekszosé
przechodniow dostrzega i odczytuje architekture.
Forma zewnetrzna to, najczesciej, dostrzegana
Swiadomie elewacja i nieswiadomie kojarzony z nig
nastrgj... [7]

Bary i ciezarowki Ralpha Goinsa. Archiwalny zapis
dokonany w chwili swojego zapisywania. Sztucznie
Lnaturalny”, superrealistyczny swiat, odtworzony z ist-
niejgcej fotografii rzeczywistosci. Hiperrzeczywistosc.
Rzeczywistos¢ niegdys istniejgca, teraz juz niepraw-
dziwa. Nieprawdziwa, tak jak nieprawdziwy jest kazdy
powrdét do przesziosci, do tej sprzed wiekow i do tej
sprzed paru godzin. Zewnetrzna, fotorealistyczna
forma perfekcyjnej high definition, za ktora, teraz, jest
juz tylko ptocienny blejtram...

Podr6zowanie po miescie, wedrowanie — to odtwa-
rzanie wyrezyserowanego filmu. Atenskie metro... [8]
Zaprojektowana rzeczywistos¢ za oknem pociggu.
Jedyna, jaka jest do zobaczenia. Przez okna tego
pociggu nie dostrzegamy zadnej innej. Widzimy
tylko te jedna. Tg przeznaczong do ogladania. Teza-
projektowang. Widzimy ,krajobraz” namalowany na
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Scianach zZelbetowego tunelu, w kolejnych kadrach,
nastepujacych po sobie. Klatkach filmu opowiada-
jacych o rzeczywistosci. Klatkach namalowanych
na betonowej scianie. Pasazerowie metra nie widzg
sciany, widzg poruszajacy sie krajobraz... Percepcja
Architektury to przechodzenie obserwatoréw przez
kolejne ,wyswietlane” obrazy, przechodzenie przez
kolejne wrazenia, przez kolejne czastkowe doznania,
przez klatki filmu, ktére sktadajg sie na cato$¢ dozna-
nia, na istote przekazywanej tresci. To przyjmowanie
kolejnych informacji i kolejnych sugestii. Podrézowa-
nie, wedrowanie w nich... Po zaprojektowanej mapie
zdarzeh. Po nastepujgcych po sobie lub naktadajgcych
sie na siebie klatkach kadru zapachu, koloru, dzwieku,
formy. Synteza naukowej fizycznosci rzeczywistosci
i psychologicznej ludzkiej rzeczywistosci...

Realizm magiczny... Disneyland stanowi dosko-
naty model wszystkich splatajgcych sie ze sobg
porzadkow symulacji. Jest on, w gtownej mierze,
gra iluzji i fantazmatéw. Wyobrazony charakter tego
Swiata uznawany jest za powod sukcesu catego
przedsiewziecia. Wszelkie wartosci, obecne sg tam
w przesadnej, egzaltowanej formie, w zminiaturyzowa-
nej i komiksowej postaci [9]. Jest digest of American
way of life, jest panegirykiem na cze$¢ amerykanskich
wartosci, jako idealistycznego przefozenia, kryjgcej
wewnetrzne sprzecznosci, rzeczywistosci [10]. Aspekt
ideologiczny sam stuzy za pretekst, przestaniajgc
dziatania symulacji trzeciego rzedu: Disneyland ist-
nieje po to, aby zataic¢ fakt, ze ,rzeczywisty” kraj, cata
~rzeczywista” Ameryka jest Disneylandem. Disneyland
przedstawia sie, jako przestrzen wyobrazong, aby

PRZYPISY

[1] (...) ,Dlatego architekci, ktorzy nie posiadali wiedzy, starali
sie uzyskac zrecznosc techniczng, nie mogli zdoby¢ uznania
odpowiadajgcego ich wysitkom. Ci zas, ktdrzy zaufali jedy-

przekonac nas, ze reszta jest rzeczywista, podczas
gdy w istocie cate Los Angeles i otaczajagca je Amery-
ka, rzeczywistymi juz nie sa, lecz nalezg do porzadku
hiperrzeczewisto$ci i symulacji [11].

Zaprojektowanie Architektury to zaprojektowanie
systemu, porzadku, struktury obiektu. System —to za-
projektowanie ram, w ktorych odbywaé¢ moggq sie roz-
ne zdarzenia, z ktérych mozliwe staje sie zbudowanie
syntezy tego wszystkiego, co zostato, $wiadomie lub
nieswiadomie, przeznaczone do przekazania. Skon-
struowanie porzadku — to pouktadanie w przestrzeni
[12] tychze ram, przygotowanych do wypetnienia
tredcig zdarzen, tak jak pustych antyram czy passe-
partout, ktére po wypetnieniu obrazami, ztozg sie na
correspondance des arts. To zaprojektowanie ich
W przestrzeni miasta, w przestrzeni budynku, w prze-
strzeni realnej i wirtualnej. W przestrzeni spotecznej,
przestrzeni kulturowej. Synteza roznych srodkoéw,
przy réznorodnosci ich tworzywa [13]. Struktura — to
cato$¢ przyjetych zasad.

Doswiadczanie Architektury, jej percepcja — to
wedrowanie po Architekturze. Po wszystkim tym, co
skfada sie na nig. To przechodzenie przez antyramy,
przez, ktére mozna przechodzi¢. Przez wrazenia,
ktorych mozna doswiadczaé. Stockhausenowskie
totalne dzieto sztuki. Koncert wyobrazni grany na
kilku fortepianach [14] ...

Architektura to droga. Nie biegnij za szybko po-
przez zycie, bo najlepsze rzeczy zdarzajg sie nam
wtedy, gdy najmniej sie ich spodziewamy [15].

Nie biegnijmy za szybko, najlepsze rzeczy zdarza-
ja sie nam wtedy, kiedy spacerujemy ...

nie teorii i ksiegom uczonym, szli jak sie zdaje, za cieniem,
a nie za istotg rzeczy. Natomiast ci, ktorzy opanowali obie
te dziedziny, jako ludzie wyposazeni w pefen rynsztunek,
szybciej osiggali swdj cel, a zarazem uznanie. Jak bowiem
wszedzie, tak przede wszystkim w architekturze istniejg dwa



elementy: przedmiot, ktdry jest okreslany i jego okreslenie.
Przedmiotem okreslanym jest rzecz, o ktorej sie mowi: tym,
€O go okresla, jest wywod oparty na zasadach naukowych,
[w:] Witruwiusz, O architekturze ksigg dziesiec, Proszynski
i S-ka, Warszawa 2004.

[2] Ibidem.

[3] Ibidem.

[4] Opery ,Don Giovanni” i ,Czarodziejski flet” Wolfganga
Amadeusza Mozarta, symfonie Gustawa Mahlera, dramaty
muzyczne Ryszarda Wagnera, zapoczatkowane ,Ztotem
Renu”, pierwszg w historii sztuki programowg syntezag
mediéw oddziatujagcych jednoczesnie na rozne zmysty
(Wagner zrealizowat w niej swojg idege Gesamtkunstwerk,
czyli totalnego, w znaczeniu zintegrowanego medialnie,
dzieta sztuki, ktore jest efektem zespolenia, w jednej re-
alizacji, wielu dziedzin artystycznych postugujgcych sie
réznymi srodkami przekazu), wagnerowska organizacja
przestrzeni architektonicznej wnetrza teatru Festspiel-
hause w Bayreuth, twérczo$¢ Karlheinza Stockhausena.
— Przypis autora.

[6] Czas wyobrazony i czas odczuwany przygniata nas
w kazdej chwili..., [w:] Ch. Baudelaire, Sztuczne raje, Wy-
dawnictwo Gtodnych Duchow, Warszawa 1992.

[6] J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, Sic, Warszawa
2005.

[7] Oto kolejne stadia obrazu:

— stanowi odzwierciedlenie gtebokiej rzeczywistosci,

— skrywa i wypacza gtgboka rzeczywistosc,

— skrywa nieobecnos¢ gtebokiej rzeczywistosci,

— pozostaje bez zwigzku z jakgkolwiek rzeczywistoscig: jest
czystym symulakrem samego siebie.

Przejscie od znakow, kitore cos skrywajg, do znakow, kiore
skrywaja, ze nic nie istnieje, stanowi istotny zwrot. Odkad
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rzeczywisto$¢ przestata by¢ juz tym, czym byta, nostalgia
nabiera swego petnego znaczenia. Mnozg sie wtérne praw-
dy, obiektywnosci i autentycznosci. Nastepuje eskalacja
prawdziwosci, osobistego przezycia. Panicznie produkuje
sie rzeczywistos¢ i referencje, a proces ten przebiega
réwnolegle i ma wieksze jeszcze natgezenie niz szalehstwo
produkcji materialnej, [w:] J. Baudrillard, op.cit.

[8] Na podziemnych $cianach tuneli atenskiego metra
wymalowano kolejne kadry filmu reklamowego. Kolejne
sKlatki”, odtwarzajg si¢ filmem, w oczach pasazeréw jada-
cych pociggiem. W przedcyfrowych projektorach filmowych,
kolejne klatki przesuwajgcej sie tasmy filmowej, wyswietlaty
sie filmem. Widzowie siedzieli w nieruchomych fotelach.
W Atenach, pasazer, jadacy w poruszajgcym si¢ podziem-
nym pociggu, jest nieruchomy. Stoi lub siedzi na foteliku.
Nieruchome sg kolejne zdjecia ,filmu” namalowane na $cia-
nie tunelu”. Projektorem jest pociag metra... Podrozujgcy
widzi, za oknem, wys$wietlajacy sie ,krajobraz”, film. Widzi
reklamy, krajobrazy, zdarzenia... — przypis autora.

[9] J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, op.cit.

[10] L. Martin, Utopique, jeux d’espace.

[11] J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, op.cit.

[12] W przestrzeni miasta, w przestrzeni budynku. Realnej
i wirtualnej. Spotecznej, kulturowej — rzypis autora.

[13] Przestrzen - tak jak totalne dziefo sztuki... Synteza
sztuk przy ré6znorodnosci ich tworzywa. Synteza miejsc dla
zdarzen przy r6znorodnosci srodkéw. — przypis autora
[14] V Symfonia Skriabina (Prometeusz: Poemat ognia
(1909-10) wykonywana przez orkiestre z fortepianem, chor
i fortepian swietiny. Muzyce towarzysza kolorowe $wiatta na
ekranie, uruchamiane przez klawisze fortepianu swietlnego.
— przypis autora.

[15] Gabriel Garcia Marquez.



