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_EVERGREEN”. TRWALOSC W ARCHITEKTURZE
'EVERGREEN". DURABILITY IN ARCHITECTURE

Architektura ,evergreen” podobnie jak muzyka stanowig zadziwiajgca kreacje, potencjalnie osiggalng
przy zastosowaniu niektorych wskazanych rozwigzan. Publikacja Zielony Witruwiusz, powstata na ba-
zie oryginalnej De architektura, postuluje wzmocnienie stynnej triady Witruwiusza o kolejny element
— restytucje — powr6t do harmonijnych relacji miedzy budynkiem a $rodowiskiem. Czynniki trwato$ci
takie jak: zdolnos¢ do adaptacji, planowanie procesu, systemy otwarte, partycypacja czy dobre praktyki
zarzgdzania, mogg prowadzi¢ do architektury ,evergreen”, stanowigcej wyzwanie dla kolejnej generacji
architektow ery postindustrialne;.

Stowa kluczowe: analiza cyklu zyciowego, architektura zrownowazona, adaptatywnosc,
partycypacja, trwatosc, ekologia

The evergreen architecture like evergreen music is amazing creation, which potentially can be achieved
by several means. The Green Vitruvius, based on the original De Architectura, postulates enhancement of
famous Vitruvius triad with fourth element — restitution — to harmonize interaction between built environment
and the Nature. Durability factors like adaptability, process planning, open systems, participation or good
maintenance practice can lead us to the road of evergreen architecture — stated as a challenge for next
generation architects of postindustrial era.

Keywords: life cycle analysis, sustainable architecture, adaptability, participation, durability, ecology

1. Architektura ,,Evergreen”

Evergreen w jezyku angielskim oznacza ,wiecznie
zielony”. W podstawowym znaczeniu jest to cecha
niektorych roslin, pozostajgcych zielonymi przez
okres catego roku. W kontekscie kulturowym, jest
to powszechnie uzywane okreslenie dla utworéw
muzycznych, cieszgcych sie popularnoscig na prze-
strzeni wielu lat. Sg to utwory chetnie stuchane lub
wykonywane przez kolejne pokolenia, utwory nie

poddajace sie przemijajgcym modom, powszechnie
akceptowane jako standard w danym gatunku mu-
zyki. W poréwnaniu z przebojami ,jednego sezonu”
kompozycje takie jak: Summertime, Besame Mucho,
Over the Rainbow czy Yesterday wiecznie trwajg
— w historii muzyki wpisujac sie wieloma wykonaniami
w przeréznych interpretacjach. W sztuce projekto-
wania przestrzeni, szukajgc analogii do utworow
muzycznych, czy jesteSmy w stanie wskaza¢ utwory
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— obiekty evergreen? Jakie cechy powinny charakte-
ryzowac wiecznie zielong architekture?

W przesztosci spojne i harmonijne kreowanie
przestrzeni miaty zapewnia¢ obowigzujgce kanony.
W starozytnym Egipcie ponad 2200 lat obowigzywat
sztywny kanon rzezby. Dwadziescia trzy dynastie,
osiemdziesigt osiem pokolen artystow stosowato
identyczne proporcje — staty stosunek dtugosci dtoni
do dtugosci przedramienia i catej reki.

De architectura — O architekturze ksigg dziesiec
Witruwiusza jest réwniez przyktadem opisania i kre-
owania pewnego rodzaju kanonu, obowigzujgcego
jezyka wzorcow. Triada utilitas, firmitas, venustas
wydaje sie ciggle aktualna cho¢ wspoéfczesnie roz-
patrywana jest zupetnie w odmiennym kontekscie.
W relatywnym podejsciu do pojecia piekna (venu-
stas), zatracamy jego istote, gdy dla wielu odbiorcow
Lbrzydkie”, przez waskie grono krytykdw opisywane
jest jako ,piekne”. Funkcjonalnos¢ (utilitas) w kon-
tekscie réznorodnych i zmieniajgcych sie stylow
zycia oraz szerokiego spektrum potrzeb spotecznych
rowniez nacechowane jest wysokim poziomem
relatywizmu. Trwato$¢ (firmitas) wydaje sie rowniez
pojeciem dotknietym erozjg znaczen. Jednakze
w rozwazaniach nad architekturg evergreen wydaje
sie, ze wtasnie ten element triady stanowi¢ moze
punkt wyjscia w rozumieniu specyfiki zywotno$ci
architektury i jej trwatosci.

2. Zielony Witruwiusz

Wedtug Witruwiusza architektura jest naslado-
waniem Natury. Tak, jak ptaki czy pszczoty budujg
swoje gniazda z materiatéw naturalnych, podobnie
ludzie wznoszg swoje domy — tak twierdzit autor De
architectura ponad 2000 lat temu. Wspotczesnie

ciggle wigkszos¢ ludzi, w skali globalnej mieszka
w domach wzniesionych z lokalnych materiatéw
naturalnych. Jednakze zwigzane jest to z tradycjg
i kulturg budowania, gtownie w krajach trzeciego
Swiata, w ktérej udziat architektéw jest znikomy.
Architektura cywilizacji industrialnej zerwata sym-
biotyczne relacje srodowiska zabudowanego ze
Swiatem przyrody. Mechanistyczna wizja $wiata
odcisneta pietno na metodach wznoszenia ludzkich
habitatow. Zadaniem cywilizacji postindustrialnej
jest odbudowa symbiozy srodowiska zurbani-
zowanego ze srodowiskiem przyrodniczym dla
utrzymania trwatosci i jakosci zycia na planecie
Ziemia. Zasady trwatego rozwoju lub inaczej zwa-
nego — rozwoju zrobwnowazonego — pojawiajg sie
m.in. w kolejnym kanonie wspoéiczesnej architektury
- Zielonym Witruwiuszu — powstatym w ramach pro-
gramu THERMIE Komisji Europejskiej w 1999 roku.
Obok klasycznych elementéw triady Witruwiusza
— utilitas, firmitas, venustas — postuluje sie wpro-
wadzenie czwartego elementu - restituitas — pod-
kreslajgcego harmonijng odbudowe ekologicznych
i Srodowiskowych powigzan budynku z otoczeniem.
Zréwnowazone relacje budynku ze srodowiskiem
stajg sie gwarancjg dla wysokiej jakosci zycia,
stgd architektura zrownowazona, dbajgca zarow-
no o lokalne jak i globalne srodowisko zaczyna
stanowi¢ wazny element wspotczesnego kanonu
projektowania. Budynek o zerowym oddziatywaniu
na Srodowisko staje sie inwestycjg etyczng i odpo-
wiedzialng. Powigzane z tg formutg budynkéw pro-
cedury certyfikacji (BREEAM, LEED, Eco Quantum)
przyczyniajg sie do podniesienia jakosci wykonania
i uzytkowania budynkéw, co niewatpliwie wptywa
na zwiekszenie ich trwatosci.
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Tab. 1. Potencjalne obszary trwatej i nietrwatej architektury

Fig.1. Durable and non-durable architecture potential areas

3. Trwato$¢ w architekturze

Zagadnienie trwato$ci mozna sprowadzi¢ do
parametrow technicznych, zwigzanych bezposred-
nio z fizykg budowli, analizg cyklu zyciowego, zu-
zyciem technicznym i amortyzacja. Niewatpliwie sg
to czynniki mierzalne, utatwiajgce dobor rozwigzan
materiatowych, technologicznych, okreslajgce skale
oddziatywania na srodowisko, charakteryzujgce po-
ziom entropii w zaplanowanych obiektach. Trwato$¢
nieroztgcznie wigze sie ze zuzyciem. Obok fizycznego
zuzycia materiatowego, w projektowaniu architek-
tonicznym rownie wazne sg aspekty niematerialne,
w tym m.in. zuzycie spoteczne i moralne. W kontek-
Scie projektowania, wiele wnioskow mozna wyciggna¢
z obserwaciji istniejgcych budynkow, jak sie zmieniajg
na przestrzeni wielu lat. Brand w How Buildings Learn
zauwaza, ze obecnie ksztafceni architekci projektujg

Trwafos¢ Nietrwafos¢
,Obiekty ,Obiekty
martwe” zywe”
Idee Obiekty e
projekty, Obiekty pod- zniszczo- Obiekty pszlld c ey, Obiekt
Obiekty pomniki szkice, wizje, dajace sie ne, tymczaso- wizie ’ wirtu aln);
kanony, zmianom wyburzo- we kan(in‘
archetypy ne mo day'
Obiekty chet- .
Zabyrtki historii nie adaptowa- 'trcggfkrtzué?
architektury ne do nowych ystrzgni
funkgiji
Nie spetniajgce Spelniajace
oczekiwan Ko- oczekiwania
lejnych pokolen k°|emyc.h
uzytkownikow pokolen uzyt-
kownikow

swe obiekty jedynie z myslg ich sfotografowania
w dniu otwarcia. Stosunkowo rzadko myslg o pro-
jektowaniu dla przysztoéci, ciggle wiekszos¢ obec-
nie wznoszonych budynkéw nie jest projektowana
z my$lg o przysztych, konkretnych uzytkownikach,
o ich indywidualnych mozliwosciach finansowania
jak i koniecznosci zaadaptowania i przystosowania
przestrzeni dla ich specyficznych potrzeb. Jednakze
wiekszo$¢ budowli, moze oprécz monumentalnych
pomnikéw architektury, mimo wszystko przechodzi
proces adaptowania sie, wynikajgcy ze zmieniajg-
cych sie w czasie nawykow i sposobdéw uzytkowania.
Mieszkancy doméw dopasowujg i aranzujg przestrzen
wedtug wiasnego wzorca kulturowego oraz wtasnych
lub narzuconych wyobrazeh o charakterze wnetrza
mieszkalnego czy biurowego. Fizyczne zaanga-
zowanie mieszkancéw dopiero czyni dom zywym.



536

W Montrealu pracownicy Uniwersytetu McGilla prze-
prowadzali badania dotyczgce szeregowej zabudowy
domow jednorodzinnych. Jednym z ciekawszych
wnioskow, byto stwierdzenie, ze po trzech latach od
zasiedlenia budynkow, 90% mieszkancow zmienito
i usprawnito wnetrze powtarzalnych domow, przysto-
sowujgc je do wiasnych potrzeb. Wprowadzano nowe
scianki dziatowe, przebudowywano pietro, zaadapto-
wano piwnice do celow mieszkalnych, podniesiono
komfort urzgdzen tazienkowych i armatury.

4. Adaptatywnos¢

Narzucona przez architekta forma budynku
czesto determinuje potencjalne mozliwosci obiektu
i jego zdolnos¢ do adaptacji, co wptywa na trwatosc
architektury. Istnieje grupa obiektow, ktore staty sie
niesprawdzong przepowiednia. Przyktadowo modna
w latach 60. forma kopuly, inspirowana koputg geo-
dezyjng B. Fullera, ktora miata zrewolucjonizowac
ksztaft budynku mieszkalnego, stata sie formg ,mar-
twa”, nie dajgca sie tatwo zmienia¢, modyfikowaé czy
rozbudowywac. Trudno w niej wprowadzi¢ wtorny
podziat, sg kiopoty z ustawieniem standardowych
mebli, trudno jest doda¢ cokolwiek nowego. Niejako
przeciwienstwem architektonicznych eksperymentow
budowlanych w stylu koput mieszkalnych sg szere-
gowe domy wiktorianskie z przetomu XIX i XX wieku,
w San Francisco okreslane mianem Painted Ladies,
spotykane réwniez w innych krajach anglosaskich.
Ich cechg jest tatwo$¢ adaptacii, ktére przez wiele
lat przeprowadzane byty przez zmieniajgcych sie
uzytkownikéw. Budynki o dwuspadowych dachach
zaprojektowane sg na rzucie prostokata, w formie
planu otwartego, tatwego do podziatu lub wydzie-
lenia niezaleznych mieszkan na poszczegolnych
trzech kondygnacjach. Domy sg tatwe do utrzymania
i proste do rozbudowy. Nadanie takich cech moze-
my nazwac¢ optymalizacjg waloréw uzytkowych
budynku. W stosunku do potencjalnych przysztych
uzytkownikdw oznacza to stworzenie takich rozwia-

zan, ktére uwzglednia¢ bedg ich przyszte, zmieniajgce
sie wymagania, okreslajgc cele inwestycji do samego
konca jej uzytkowania. Dobrze zaplanowany budynek
powinien moc reagowaé na zachodzgce zmiany spo-
teczne, uwarunkowania socjologiczne, zmieniajgce
sie stosunki na rynku pracy. Jest to zasadniczy powod
wywotujacy potrzebe elastycznos$ci projektowania
architektonicznego. Jak zauwaza Strickland w Eve-
ryDay Design: Projektowanie nie jest ograniczone do
grupy specjalistow majgcych formalne wyksztafcenie,
raczej zachowania projektowe sg fundamentalng
cechg adaptacji naszego gatunku. Proces adaptaciji
stanowi istotny element w cyklu zyciowym obiektow.
Architektura adaptatywna umozliwia uzytkownikowi
w szerokim stopniu przeprowadzanie przeksztatcen
przestrzeni go otaczajgcej, wychodzac naprzeciw
jego oczekiwaniom i biezgcym potrzebom. Planujac
tego typu architekture, musimy najpierw zaplanowac,
zaprogramowac projektowanie przysztego uzytkow-
nika, stworzy¢ srodowisko proaktywne i w duzym
stopniu otwarte. Z projektowaniem spotykamy sie na
co dzien, w zyciu prywatnym w kazdym z nas gdy
ukfadamy nasz plan dnia, rozmieszczamy przedmioty
na biurku, ubrania w szafie, ksigzki na poétkach. Te
codzienne, mate akty projektowania odbywajg sie
na ogot w zastanym, wczesniej zaprojektowanym
systemie i sg oznakg jego adaptacji dla naszych
potrzeb.

5. Projektowanie ewolucyjne

Wspoitczesnie wielu architektow projektujgc budyn-
ki mieszkalne dgzy do uzyskania niepowtarzalnego,
oryginalnego ksztaftu lub wygladu uzywajgc rady-
kalnych srodkow wyrazu. Nie wychodzi to naprzeciw
tradycyjnemu, konserwatywnemu sposobowi budo-
wania, czesto nie odzwierciedla stylu zycia i mental-
nosci przysztych uzytkownikow, nie sprzyja trwatosci
w architekturze. Taka sprzecznosc¢ jest powodem wielu
dokonywanych przez mieszkancéw zmian, sprzyjajgc
niepotrzebnemu marnotrawieniu (czesto zupetnie no-



wych) materiatéw budowlanych. Lepszym podejsciem
jest projektowanie konserwatywne, zachowawcze,
a jednoczesnie otwarte na przyszie spontaniczne
zmiany. Obiekt tak wzniesiony, dopiero od momentu
wprowadzenia sie mieszkancow, stopniowo staje sie
niepowtarzalny, by¢ moze nawet zyskuje radykalny
wyraz architektoniczny, ale jest to odzwierciedlenie
jego ,wtasnego, prawdziwego zycia”.

Potrzeba adaptacji najwyrazniej pojawia sie w fazie
uzytkowania. Adaptacja jest dziataniem kontynuuja-
cym zarowno faze projektowania jak i faze budowania.
Im bardziej otwarty i przyjazny system, tym tatwiej
dokonywa¢ nam przeksztatcen i wprowadzac¢ zmiany,
gdy system jest zamkniety i mato elastyczny, znie-
checa nas do czynnosci adaptacyjnych lub je nawet
uniemozliwia, ograniczajgc trwatos¢ uzytkowania.
Skutkuje to czesto réwniez Smiercig moralng systemu,
nie chcemy go nadal uzytkowa¢ mimo dobrego stanu
technicznego. Wigze sie to z marnotrawieniem zaso-
béw, generowaniem odpadow w efekcie koncowym
wysokim kosztem cyklu zyciowego. Dlatego tak istot-
na jest faza przedprojektowa, faza programowania.
Tradycyjne projektowanie, czesto pozbawione pokory
wobec przysztego uzytkownika, nie broni jego inte-
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resu, ogranicza mozliwosc¢ dystrybucji réznorodnych
aktywnosci w okresie czasu, nie pozwala na pewnego
rodzaju kontinuum mozliwosci poznawczych.
Projektowanie powinno by¢ bardziej ewolucyjne
niz rewolucyjne, w swym charakterze powinno by¢
zblizone raczej do interaktywnej ustugi niz produktu
bedacego przedmiotem adoracji. Traktujgc je jako
proces socjalny, bazujgcy na wspotpracy, negocjacii,
partycypacji uzytkownikow, jesli to mozliwe, projekto-
wanie przestaje by¢ profesja, staje sie wspolnota.
Projektant musi by¢ ciggtym komunikatorem in-
formujgcym o systemie projektowym, angazujgcym
sie w wielowarstwowy dialog. Jego zadaniem jest
ukazywanie mozliwosci, kreowanie pewnego rodzaju
~platform”, potencjalnych przestrzeni do rozwoju,
a nie jednoznacznie zdefiniowanych rozwigzan osta-
tecznych. W celu utatwienia metod zintegrowanego
zarzgdzania obiektem w tym dopuszczania roznych
form adaptacji, we wspoétczesnym budynku wydziela-
my kilka struktur (warstw), ktére roznig sie zatozonym
minimalnym, skrajnym czasem uzytkowania. Brand
w How Buildings Learn okresla to mianem architek-
tury warstw, gdzie skrajny czas uzytkowania buduje
hierarchie udostepniania poszczegoélnych warstw.

Lp. Struktura (warstwa) budynku "\zllz':;":lai?t}'(’;gﬁli:y
1 struktura no$na > 50 lat

2 obudowa, sciany zewngtrzne > 30 lat

3 wyposazenie techniczne, instalacje sanitarne > 10 lat

4 wyposazenie telekomunikacyjne, informatyczne > 5 |at

5 urzgdzenie wnetrza, umeblowanie > 5 |at

Tab. 2 Przyktadowa zmienno$¢ zywotnosci poszczegolnych warstw budynku
Fig. 2 Example of diverse life span of different buildings" layers

6. Architektura w czasoprzestrzeni

Wedtug architekta Ch. Alexandra: (...) dopiero
uwolniony od mody budynek moze byc¢ naprawde
interesujgcy. Twierdzi on, ze budynek moze przynies¢
dtugoterminowg korzys¢, w sytuacji gdy na poczatku

wiecej uwagi poswiecimy strukturze nosnej obiektu,
przy stosunkowo mniejszych nakfadach na elementy
wykonhczeniowe lub ozdobne. Tak wykonany budynek
zdolny bedzie przetrwac¢ do 300 lat. Obserwujgc bu-
dynki historyczne, czesto zaskakuje nas jak dobrze
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przystosowaly sie do lokalnego klimatu. Powtarza-
jace sie w nich pewne wspolne cechy zwigzane sg
z praktycznymi regufami i zasadami regionalnego
budowania, przekazywanymi sobie nawzajem wsrod
lokalnej spotecznosci (ergonomia intuicyjna). Zasady
jak wybudowac dach, jak wznies¢ komin by piec nie

dymit, jak umiesci¢ okna i drzwi wejsciowe byty prak-
tycznymi regutami powigzanymi z miejscowa kultura,
zasadniczo nie zmieniajgcymi sie przez pokolenia,
ulegajgcymi jedynie drobnym modyfikacjom, jezeli
wprowadzona zmiana byfa faktycznie uznawana za
dobra.

Trwatos¢

materialna

niematerialna

dobor rozwigzan materialowych adekwatnych dla poszcze-
golnych warstw budynku

adaptatywnos¢ przestrzeni

projektowanie z uwzglednieniem analizy cyklu zyciowego

hierarchicznosc¢ przestrzeni spotecznej

projektowanie elastycznych struktur przestrzennych, tatwych
do przebudowy, adaptacji, modernizaciji, projektowanie dla
demontazu,

projektowanie etyczne, oparte na sprawiedliwosci miedzy-
pokoleniowej, przyjazne srodowisku, zrownowazone

kompozycja otwarta, podatna na transformacije,

zapewnienie poczucia identyfikacji przestrzennej i ,.swoj-
skosci”

projektowanie otwartego procesu,

kreowanie ,,duszy budynku”, klimat architektury

dbato$¢ o utrzymanie wtasciwych proporcji, planowanie
pomieszczen o wysokim wskazniku ustawnosci,

zapewnienie partycypacji spotecznej w projektowaniu,
wspotuczestnictwo zapewnia akceptowalnos¢

integracja obiektu z otoczeniem, dbatos¢ o ,,ducha miejsca”,
dostosowanie do uwarunkowan lokalnego klimatu,

aktywne zarzadzanie posiadanymi zasobami, dobre praktyki
eksploatacyjne

preferowanie lokalnych materiatéw oraz lokalnych ustug,

zapewnienie transferu idei, przeptyw i organizacja infor-
macji

neutralnos¢ rozwigzan przestrzennych i stylistycznych,

racjonalne wykorzystanie zasobdw, prostota rozwigzan,
energooszczednosc,

Tab. 3. Przyktady rozwigzan potencjalnie wptywajacych na trwato$¢ materialng i niematerialng budynkéw.
Fig.3. Examples of means potentially influential for material and immaterial durability of buildings.

Elastycznos¢ rozwigzan i tatwo$¢ adaptacji stajg
sie waznymi cechami w projektowaniu, obejmujac
rézne skale planowania. W obszarze budownictwa
mieszkaniowego wspomniane cechy dotyczg zaréw-
no elementdw wyposazenia mieszkan (systemowe
rozwigzania meblarskie), przedmiotow codziennego
uzytku jak i catych mieszkan, budynkéw czy zespo-
tow urbanistycznych (skala osiedla). Obserwowanie

jak ,pracujg” domy, jak sie zmieniajg w trakcie
uzytkowania oraz w trakcie eksploatacji jest naj-
lepszg lekcjg dla architektow. Przeciez nie buduje
sie domow jedynie dla celow spekulacyjnych,
lecz aby trwaly przez wiele, wiele lat. Dlatego, jak
zauwaza Frank Duffy przedmiotem naszej uwagi
i analiz nie powinien by¢ budynek jako taki ale
uzytkowanie budynku na przestrzeni czasu. Czas



staje sie zasadniczym zagadnieniem w procesie
projektowania.
7. Podsumowanie

Architektura zrobwnowazona, architektura samo-
podtrzymujgcych sie systeméw w petnym cyklu
zyciowym budynkéw, analogicznie do naturalnych
systemow samoorganizujgcych sie bedzie wyzwa-
niem dla pokolenia projektantéw ery postindu-
strialnej. Budynek, traktowany jako ,trzecia skora”
cztowieka, wymaga ciggtej dbatosci o utrzymanie
wysokiej jakosci funkcjonowania poszczegdlnych
jego struktur i warstw zarowno w kontekscie ekono-
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w swym dziele, poszukiwanie architektury ,wiecznie
zielonej” staje sie powinnoscig wspoétczesnych
architektow.
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