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MARTWE PRZESTRZENIE
LIFELESS SPACES

Miasto to przestrzen zorganizowana, ktorej tkanke stanowi zbior budowli-obiektéw architektury i przestrze-
ni miedzy nimi: placow, ulic, obiektow zielonych—parkéw. Po nich uzytkownik porusza sie sciezkami, zmie-

""" koniecznosci. Sciezki
wyboru wioda cztowieku ku celom, ktore ze wzgledu na wyrdzniajgce je cechy przyciggaja, zmuszajg do
zatrzymania sie, wzbudzajg ciekawo$é. Sciezki koniecznosci natomiast prowadzg do miejsc, ktore sg nie-
odzowne na danym etapie zycia. Sg w przestrzeni miasta miejsca, do ktdrych nikt nie podaza lub jesli nawet
do nich dotrze nie ma ochoty sie w nich zatrzymac. Brak bowiem w ich strukturze elementéw niezbednych
dla zaspokojenia catego wachlarza potrzeb cztowieka, w sferze zaréwno potrzeb biologicznych, kulturo-
wych, spotecznych jak i transcendentnej istoty bytu. To martwe przestrzenie.

Stowa kluczowe: miasto, przestrzen, plac, ulica, spoteczny, biologiczny, transcendentny, sciezka, cel

The City is an organized network that intertwines architectural objects with streets, piazzas and parks where
its inhabitant can travel from one area to another using either the route of his own choice or another one
propelled by a pure necessity. The routes of choice allow a resident to move towards attractive destination
which, by their nature offer a chance to pause and initiate curiosity. The routes chosen out of Necessity steer
towards ordinary destination that are however indispensable during the life journey. There are places in the
cityscape where nobody chooses to travel, and palces that are easy to abandon if found on the journey. It is
not because their structure prevents any form of activity. Such places not able to fulfill the needs of human
existence, from the very basic ones to cultural and spiritual. They are lifeless ,enclaves within the cityscape...
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Architektura nie moze istnie¢ bez zrozumienia Miasto to przestrzen zorganizowana, w ktérej ar-
muzyki,  chitektoniczne byty wyznaczajg jego — miasta cha-

gdyz ona sama jest muzykg, rakter, w ktorej zawarta jest jako$¢ zycia mieszkan-

jest harmonig, ktorg sie widzi. cow. W tej zorganizowanej przez cztowieka dla niego

Witruwiusz ~ samego przestrzeni bytowej i kulturowej, sg miejsca
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wyznaczone przez linie szlakow jej uzytkownikéw,
i punkty do ktorych zmierzaja.

Przestrzen ta i szlaki ewoluowatly, uktadajgc sie
szachownice mniej lub bardziej uporzadkowanych
przestrzeni.

W historii miast, ruchliwos¢ i czestotliwos¢ prze-
mieszczania sie cztowieka, diugos¢ tych szlakéw
zmieniata sie wraz z rozwojem cywilizacyjnym.

Zmienia sie skala i relacje miedzy cztowiekiem
a strukturg przestrzeni, ktora z czasem jest trudna
do ogarniecia zarowno w sensie funkcjonalno-orga-
nizacyjnym jak i ekonomiczno-prawnym.

Coraz wieksza populacja ludzkosci zamieszkuje
miasta, cztowiek miejski i cztowiek z zewnatrz — za-
mieszkujacy tereny nie zurbanizowane - zblizajg sie
do siebie. Te dwa swiaty stworzone na jego uzytek,
z niego wszak sie wywodzg tak jak ON jest czgscig
natury, ktorej wptyw implikuje wszelkie jego dziata-
nia, od samego poczatku istnienia w fancuchu ewo-
luciji.

Miasta jako wytwory mysli ludzkiej sg dzieki tej
mysli zwigzane z naturg. W tej ciggtosci przyczyn
i skutkow cztowiek jako istota rozumna ma coraz wiek-
Sze wymagania, gdzie kategorig najbardziej ludzkich
potrzeb jest pigkno.

Witruwiusz w swoim dziele O architekturze ksigg
dziesie¢ niejako skazuje tworcow architektury na
wieczng powinnosc: Jest powinnoscig architekta by
budynek, ktory projektuje byt trwaly, uzyteczny i piek-
ny. Dzis ta mysl wydaje nam sie oczywistoscia, tak
jak piekno architektury w kazdym jej przypadku nie
zawsze jest oczywistoscia.

W tym pieknie zawiera sie wszystko co jest
harmonijne, wiec nie tylko forma, ale zapach, kolor,
mozliwos¢ swobodnego oddychania — stowem przy-
jazne srodowisko miejskie, w ktorym cztowiek moze
czu¢ sie wolny i szczesliwy w tej swoistej koegzy-
stencji przestrzeni miejskiej i jej Tworcy.

Giedion piszgc o przestrzeni przedstawia ide
miasta ogrodu petnego parkow, kgpielisk, obiektow
kulturotwérczych, w ktérych tesknota cztowieka za
przyrodg i kulturg zostanie zaspokojona.

...piekne.

Jednak gdyby w ksztattowaniu wspotczesnych
miast kierowano sie ideami wymyslonymi, czy tez
przemyslanymi przez ludzi tworzacych teorie i idee,
mieliby$my miasta idealnie, niemalze utopijne, kto-
rych istnienie nie wynika z uwarunkowan czynnikami
takimi jak: mechanizmy rynkowe, ekonomiczne czy
tez potega pienigdza, co szczegdlnie staje sie za-
grozeniem powstatym w dobie powszechnej Globa-
lizacji. W kazdym razie urzeczywistnienie marzenh
o idealnym miescie wydaje sie by¢ trudniejszym ce-
lem niz urzeczywistnienie wymarzonego obiektu ar-
chitektonicznego.

Jesli jednak sg marzenia i idealisci, warto choc¢by
w ufamku ich zrealizowane postulaty dostrzec i pie-
legnowac.

Oskarowi Niemeyerowi zatozenia takiego nie uda-
to sie spetni¢ w catosci, ale jego Brasilia, miasto be-
dace po dzis dzien nowg stolicg Brazylii, powstata
w potowie XX wieku i jest uciele$nieniem nowego
kierunku myslenia o miescie, w ktérym ulice bedg
szerokie i nowoczesne... domy bedg petne wdzieku
a Zycie prawdziwg przyjemnoscig. Tak powstato mia-
sto z catg petnig funkcji zaspokajajacych jego wszel-
kie potrzeby, poczawszy od mieszkania, poprzez
kulture, sztuke, zabawe i catg game doznan, ktérych
cztowiek jako czes$¢ przyrody potrzebuje w formie
dostgpu do terendw zielonych, parkéw i akwenow
wodnych.

Kontynuacja pieknych idei jest jednak bardzo trud-
na w zderzeniu z realiami i brutalnoscig swiata, po-
wstatg na bazie dynamicznych przemian ekonomicz-
nych, prowadzacych w prostej linii do pogtebiania



sie kontrastow spofecznych, ktore sprzyjajg powsta-
waniu niebezpiecznych patologii. Tak tez mozemy
dalej mysle¢ o ideach, ale tu powstaje pytanie: jak
cztowieczenstwo ma ewoluowa¢ w kierunku ideal-
nym, skoro cztowiek jest istotg tak bardzo utomng
i od poczatku jego istnienia nie moze sobie z wtasng
utomnoscig poradzié.

Moze w naszej pierwotnosci przenikania sie z przy-
rodg jest jaki$ klucz?

Gdyby cztowiek odczuwat wiekszy lek przed
wszechs$wiatem, miatby wigkszy szacunek do swoich
wspottowarzyszy na tym Swiecie, mogtby spokojnie
oddychac¢ tym co dafta mu Ziemia, na ktorej przyszto
mu zy¢. Moze w fazie projektowania miast, nalezafo-
by okaza¢ wiecej pokory dla przyrody? Niech by nie-
zorganizowana przyroda wkroczyta w obreb miasta,
las w srodek miasta i fgka ze strugg wody - tam
cztowiek mogtby nieskrepowanie odpoczywac. To
oczywiscie kolejna idea, ale mozliwa tylko do cze-
sciowej realizacji, wszak gdyby nie byto idei, Swiat
statby sie nudny i nieznosny!

Trzeba jednak wréci¢ myslami do realnosci, do
miast, w ktorych sg miejsca wywotujgce pozytywne
uczucia i miejsca obojetne.

Cziowiek porusza sie w przestrzeni miasta w pew-
nym celu, przy czym cele mozna mnozyc¢ i nie jest
celem tych rozwazan wymienianie ich wszystkich.
Porusza sie jednak szlakami, ktérym stuza ciggi ko-
munikacji pieszej, komunikacji miejskiej (masowej)
i komunikacji indywidualnej: samochod, motocykl
i rower. Szlaki te nazwijmy umownie Sciezkami dzie-
lac je na dwie kategorie:

1) $ciezki koniecznosci,

2) Sciezki wyboru.

Obydwa rodzaje Sciezek sg oczywiscie uwarun-
kowane celami, w kierunku ktorych podaza cztowiek-
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mieszkaniec miasta, badz np. przyjezdny-turysta.
Stad wzigt sie pomyst na podziat wynikajacy z ko-
niecznosci i z wyboru.

Z chwilg gdy przychodzi nam dokona¢ wyboru
miejsca w miescie do ktorego zmierzamy, w wiegk-
szosci przypadkow kierujemy sie do miejsc atrakcyj-
nych, przyciggajacych nas swoim powabem, metafi-
zycznym pieknem, miejsc znanych. Tradycyjnie sg
to obiekty pomniki architektury sakralnej, lub tez te,
ktore dopiero odkrywamy. Dokonujemy wyboru dzie-
ki informacji o ich i istnieniu, jak i ciekawosci dla no-
wosci, ktére nie zawsze sg wyeksponowane przez
media ... nie zawsze tez sg silnym, czy tez dziataja-
cym skalg obiektem, ale mogg by¢ ciekawym for-
malnie zapisem mysli architekta.

Sciezki wyboru, o ktdrych szlaku sami decyduje-
my, wioda nas do obiektow kultu, nauki kultury i sztu-
ki, rozrywki, i handlu. Bardzo istotnym celem wedro-
wek stafa sie na przestrzeni ostatnich dwdch stuleci
sztuka, co jest odbiciem zmiany w strukturze zna-
czen i wartosci bytu cztowieka. Na scenie miasta
pojawiajg sie, ogrody sztuki — muzea, miejsca kon-
frontacji réznych wspédiczesnie pojawiajgcych sie
postaw twoérczych, gdzie réznice miedzy dziedzina-
mi sztuki: malarstwem, architekturag, rzezbg, muzyka,
coraz bardziej ulegajg zatarciu. Te wtasnie muzea,
czy tez przestrzenie teatru sztuki, coraz bardziej dy-
namicznie wkraczajg w tkanke miasta. Stajg sie one
celami finalnymi Sciezek wyboru — i to niezaleznie od
tego, jak postrzegany jest w kategoriach estetycz-
nych sam obiekt wyboru.

Jesli bowiem siedzibg muzeum jest budynek post-
industrialny, sam w sobie nie bedacy wybitnym dzie-
tem architektonicznym, to swojg — nazwijmy to tre-
Scig — zyskuje wartos¢ i staje sie celem. Z catego
spektrum celdéw wytonit sie cel, bedacy niewatpliwie
konsekwencjg zmian kulturowych oraz poziomu edu-
kacji i sSwiadomosci wspofczesnego cztowieka.
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W tym wiasnie zawiera sie pozytywny efekt roz-
woju wspotczesnych spoteczenstw.

Jest jednak bardziej niepokojacy symptom po-
trzeb spotecznych, istniejemy niejako w opozycji do
wyzej omowionego.

Nie zawsze wybor wiedzie do pomnikdw archi-
tektury: katedr, teatrow, sal koncertowych, muzedéw
czy chocby okazatych siedzib wtadz panstwowych —
parlamentow, czy tez spetniajacych oczekiwania
wspotczesnego cztowieka parkéw kultury (paryskie
parki — Parc de la Villette, Parc Montsoursis, Parc de
Belville). Cele do ktérych zmierzajg Sciezki wyboru,
zazwyczaj niezaleznie od funkcji posiadajg zespot
atrakcyjnych cech, przy czym kategorie atrakcyjno-
Sci nie zawsze sg jednoznacznie pozytywne.

Koniec XX wieku jest czasem ogromnej eksplozji
obiektéw zwanych Centrami Handlowymi, ktore za-
czely funkcjonowaé w przestrzeni miejskiej jako miej-
sca docelowe nie tylko mieszkancow miast, ale tez
ludzi z zewnatrz miasta. Dla wielu staly sie sposo-
bem na spedzanie czasu, niestety tez z wyboru. Ten
rodzaj ,turystyki” handlowej jest zjawiskiem stosun-
kowo nowym. Dawniej bowiem ludzie spedzali czas
na targowiskach, rynkach, co wynikato z konieczno-
Sci, dzi$ natomiast jest wyborem dla pewnej grupy
spotecznej.

To konsekwencje rozwoju spoteczenstwa w kie-
runku konsumpcyjnym. Istnieje zatem konflikt mie-
dzy kulturg a cywilizacja.

Obecnie z racji znaczenia jakiego nabraty Centra
Handlowe, staly sie one dobrym kaskiem dla wielu
projektantow. Zewnetrznosc¢ tych obiektow ma pew-
ne cechy indywidualne, wszak to gra o rynek, na-
tomiast wnetrza ze swoimi pasazami handlowymi,
sprytnie zmuszajace do kuszenia klienta poprzez cho-
dzenie w kotko, operujg bezideowymi schematami,
ktorych celem jest osiggniecie jak najwiekszych zy-

skéw. Jest to swoistego rodzaju manipulacja pod-
Swiadomoscig. Tak wiec tego rodzaju sciezka wybo-
ru jest niechlubng konsekwencjg gospodarki rynko-
wej, uderzajgcg najbardziej klasy nizej uposazone,
a moze i tez mniej Swiadome? Stajg sie te miejsca
sposobem na spedzanie czasu.

Z catym szacunkiem dla Le Corbusiera, ale to
przywodzi na mysl maszyny do mieszkania pozba-
wione indywidualnych cech. Jego nowatorska idea
byta na wskro$ humanistyczna, nie miata na celu
degradacji srodowiska stworzonego dla cztowieka,
a raczej miata mu utatwic¢ zycie, zrewolucjonizowata
system budownictwa, ale tez doprowadzita do uprze-
mystowienia na ogromng skale architektury miesz-
kaniowej. Z czasem mimo dobrych intencji autora,
idea ta skutkowata tym, z czym borykamy sie do
dzisiaj: z wielkg ptyta — niechlubnym reliktem prze-
sztosci.

Z kolei amerykanizacja architektury, czyli pojawie-
nie sie wiezowcow, skierowata uzytkownika miast
w strone wiez widokowych, bo byly one widoczne
i charakterystyczne przez swojg skale, a ciekawos$c
ogarniecia wzrokiem cafego miasta wynosita ludzi
na coraz wyzsze pietra. Wiezowce-dominanty, coraz
bardziej dogeszczane staly sie lasem, w ktérym jed-
nostka jest zagubiona, a forma architektoniczna traci
indywidualnos¢ i ginie w owej nieuporzadkowane;j
przestrzeni, nie dajgc szansy uzytkownikowi mozli-
wosci identyfikacji miejsca.

Tak wiec budynki-wiezowce z powodu pewnego
rodzaju unifikacji, mimo starah architektéw by nada-
na im cech indywidualnych, bywajg monotonnym, acz
uzytecznym molochem. Z pewnoscig wynika to z tego,
ze miasta-metropolie stracity ludzkg skale, staty sie
maszynami do wspotczesnego egzystowania.

Aby dojs¢ do wybranego celu, cztowiek musi
odnalez¢ te Sciezke wyboru, staje sie bezimiennym
wedrowcem, ktéry wedrujgc odkrywa nowe cele.



Sciezki koniecznosci to $ciezki prowadzace do
celu, do ktérego cztowiek musi podgza¢ w codzien-
nej swojej wedréwce do miejsc pracy, a tym samym
po srodki do zycia, do szkot, do uczelni, do obiek-
téw stuzby zdrowia, urzeddw i instytuciji komunalnych.
Nie znaczy to, ze te miejsca nie mogg stanowi¢ atrak-
cyjnych punktow w przestrzeni miasta, ktére bardzo
czesto sg celem samym — w sensie atrakcyjnosci —
dotyczy to takze obiektow przemystowych, ktore jako
miejsca pracy sa celem koniecznym. Czasem obiekt
przemystowy niebezpiecznie goruje nad miastem, jest
charakterystyczny w jego krajobrazie, nie wzbudza
jednak sympatii i nie jest powodem do dumy, czegsto
jednak dzieki niemu mozemy odnalez¢ droge do
celu...

Sg jednak w przestrzeni miasta miejsca, do kto-
rych nikt nie podgza lub jesli nawet do nich dotrze
nie ma ochoty sie w nich zatrzymac. Nie dlatego, ze
nie ma tam zadnej formy aktywnosci wynikajgce;
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Z jej zorganizowania, ale dlatego, ze w swojej struk-
turze nie zawierajg elementow niezbednych dla za-
spokojenia catego wachlarza potrzeb swoich uzyt-
kownikow, w sferze zarébwno potrzeb biologicznych,
kulturowych, spofecznych jak i transcendentnej istoty
bytu.

To martwe przestrzenie.

Te martwe przestrzenie sa niejako pozbawione
pewnego rodzaju interakcji uzytkownika z przestrze-
nig, ktérej czasem trudny do wyttumaczenia brak,
powoduje nieche¢ do zatrzymania sie witasnie w niej.

Puste mate placyki Wenecji posiadajg tak wielki
urok, ze czfowiek zatrzymujgc sie tam ma ochote
w ciszy i samotnosci przycupng¢ na taweczce, gdzie
by¢ moze odkryje w sobie poete. Jest sam, ale prze-
strzeh wokot nie jest martwa, ona w jakis niewyttu-
maczalny sposob gra.

...lo fenomen genius loci.

M. Misiagiewicz, Architektoniczna geometria, DjaF, Krakow
2005.

E. Panofsky, Studia z historii sztuki, PiW, 1971.

B. Van Merkel, Niepoprawni wizjonerzy, Warszawa 2000.
Z. Zuziak, O tozsamosci urbanistyki, Wyd. Politechniki Kra-
kowskiej, Krakow 2008.



