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Postep w dziedzinach nauki towarzyszyt zawsze zyciu co-
dziennemu. Rozwoj elektroniki i informatyki prowadzi do
ich wszechobecnosci tam, gdzie jest to przydatne. Postu-
giwanie sie nowym narzedziem wprowadza stownictwo
wczesniej znane tylko specjalistom.

»---18rmin ,wirtualno$¢” moze mie¢ co najmniej potrojne
znaczenie: techniczne (w powigzaniu z informatyka), ogol-
ne oraz filozoficzne.[..] W ujeciu filozoficznym wirtualne
jest to, co istnieje potencjalnie, a nie jako akt. Jest to dzie-
dzina przyczyn i probleméw dazacych do rozwigzania po-
przez aktualizacje. Wirtualno$¢ wyprzedza rzeczywistg lub
formalng konkretyzacje (drzewo jest wirtualnie obecne
w nasieniu). W ujeciu filozoficznym wirtualno$¢ jest oczy-
wiscie bardzo istotnym wymiarem rzeczywistosci. W rozu-
mieniu potocznym natomiast termin ,wirtualnos¢” ozna-
cza czesto nie-realnos¢, nie ,rzeczywistosc”, zaktadajgca
materialne spetnienie, namacalng obecnosc¢. Pojecie ,rze-
czywistos¢ wirtualna” jawi sie wowczas jako oksymoron,
tajemnicza sztuczka kuglarska. Na ogoét sadzi sig, ze jakas
rzecz powinna by¢ albo rzeczywista, albo wirtualna — nie
moze wigc posiadac réwnoczesnie tych dwoch wtasciwo-
$ci. Rozumujgc jednak z filozoficzng $cistoscig, wirtual-
nos¢ nalezy uznaé za zaprzeczenie nie rzeczywistosci, ale
aktualnosci: wirtualnos¢ i aktualno$¢ sag jedynie dwoma
réznymi postaciami rzeczywistosci. Cho¢ istotg nasienia

TAKELDETTL

Progress in sciences has always accompanied everyday life. The de-
velopment of electronics and informatics makes them omnipresent
wherever it is useful. Using a new tool introduces some new vocabu-
lary only specialists used to know.

“The term “virtuality” may have at least a triple meaning: technical (in
relation to information science), general and philosophical. [...] In the
philosophical meaning, what exists potentially, not as an act, is virtual.
It is a domain of causes and problems that are to be solved through
actualization. Virtuality remains ahead of real or formal concretization

jest wydanie drzewa, wirtualnos¢ drzewa jest w petni real-
na (aczkolwiek jeszcze nieaktualna)...”[1]
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(a tree is virtually present in a seed). In the philosophical meaning, vir-
tuality is a very important dimension of reality. In the colloquial mea-
ning, the term “virtuality” often represents non-reality, assuming mate-
rial fulfillment, tangible presence. Therefore, the notion “virtual reality”
seems to be an oxymoron, a mysterious conjuring trick. Generally, it is
thought that a thing should be either real or virtual — thus, it cannot po-
ssess these two characteristics at the same time. However, to be philo-
sophically exact, we must treat virtuality as a contradiction to currency,
not reality: virtuality and currency are just two different forms of reality.
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Cyberprzestrzen to niczym nieograniczone srodowisko
niematerialne, ktére mozna dowolnie ksztattowac wybiera-
jac odpowiedni uktad wspotrzednych i definiujgc otocze-
nie, np.: sity dziatajgce w srodowisku, jak grawitacja itp.
»--- 10 jest cyberprzestrzen. Konsensualna halucynacja, do-
Swiadczana kazdego dnia przez miliardy uprawnionych
uzytkownikdw we wszystkich krajach, przez dzieci naucza-
ne poje¢ matematycznych... Graficzne odwzorowanie da-
nych pobieranych zbankéw wszystkich komputeréw
Swiata. Niewyobrazalna ztozonosc...”[2]
Cyberarchitektura pozwala na tworzenie ruchomych i zmi-
ennych struktur, ktérych realnie nie mozna wykonac. We-
dtug Stephena Perelli nowg architekturg powinna by¢ jed-
nosc¢ wielu czynnikow, a dostowniej ,,...rodzajem membra-
ny reagujgcej na dychotomiczne relacje zachodzace
w otoczeniu operujgcej formg/obrazem, polegajgcej na
potaczeniu zlozonej, typologicznej geometrii i rzutowa-
nych nan wizerunkow — tekstury...”[3]

Jesli chodzi o komputery, to pozwalajg one na kreowanie
zaplanowanie skomplikowanych kubatur. Forma nie musi
by¢ pochodng prostych bryt geometrycznych. Odnoszac
sie do tego zatozenia grupa architektoniczna Oosterhui-
sassociates wydafa swéj manifest: ,....Nie mozemy dtuzej
akceptowac dominacji platoriskich wartosci, uproszczonej
geometrii szescianu, kuli, cylindra, stozka, jako podstawo-
wych elementéw architektury. To rozwigzanie jest zdecy-
dowanie zbyt ograniczone. Nasze komputery pozwalajg
na zarzadzanie milionami koordynat opisujgcych znacznie
bardziej skomplikowane geometrie...”[4]

Uzywajac najnowszych zdobyczy techniki dziatania nie-
gdy$ nierealne i nickonwencjonalne, stajg sie¢ coraz bar-
dziej powszechne. Wazng dla architekta cechg srodowi-
ska komputerowego jest przydatnos$¢ na etapie realizacji
projektu. Przyktadem moze tu by¢ koordynacja wielko-
przestrzennych i skomplikowanych form. Klaus Kada pod-
czas swojego wyktadu w Krakowie [5] zaprezentowat m.in.
jedng ze swoich realizacji, ktora nie powstataby bez uzycia
technologii GPS (Global Positioning System — globalny sy-
stem nawigacyjny, wykorzystujgcy sztuczne satelity).

R (..

Although the essence of a seed is to give birth to a tree, the virtuality of
atree is fully real (even though not current yet).”[1]

Cyberspace is an unlimited immaterial environment which can be ran-
domly shaped by choosing an appropriate system of co-ordinates and
defining the surroundings, e.g.: forces operating in the environment,
such as gravity etc. “This is cyberspace. A consensual hallucination,
experienced by billions of licensed users in all the countries, by children
who learn some mathematical notions every day... A graphic transfer of
data taken from the banks of all the computers in the world. An unima-
ginable complexity...” [2] Cyberarchitecture makes it possible to create
some moving and changing structures that cannot be actually made.
According to Stephen Perelli, new architecture ought to be a unity of
many factors, more literally “... a kind of a membrane reacting to dycho-
tomic relations in the surroundings of a texture which operates with
a form/picture and consists in a combination of a complex, typological
geometry and some images that are projected on it.”[3]

As far as computers are concerned, they make it possible to plan and
create some complicated cubatures. A form need not be a derivative
of some simple geometrical figures. Referring to this assumption, the
architectural group Oosterhuisassociates published its manifesto: “We
cannot accept the domination of the Platonic values, the simplified ge-
ometry of a cube, a ball, a cylinder, a cone as basic elements of archi-
tecture any longer. This solution is definitely too limited. Our compu-
ters enble us to manage millions of co-ordinates describing much mo-
re complicated geometries.”[4] Thanks to the use of the latest achie-
vements of technology, some once unreal and unconventional activi-
ties are becoming commoner and commoner. Usefulness at the stage
of the implementation of a design is a feature of the computer environ-
ment important to an architect. Co-ordination of large-space and com-
plicated forms can be an example here. During his lecture in Cracow
[5], Klaus Kada presented, among other things, one of his implemen-
tations which would not be possible without the GPS (Global Positio-
ning System using artificial satellites) technology. It was necessary to
use a very precise designation of the position of glass elements in the
three dimensions of space to build the complicated glass facade of
aconcert hall in St. Palten. The system related to a laser measuring
technology mentioned above turned useful. With reference to the po-
stulate of a full use of the possibilities of virtual creation, a question ari-
ses: can architecture take on any form?
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Do budowy skomplikowanej szklanej fasady sali koncer-
towej w St. Palten konieczne byto zastosowanie bardzo
doktadnego okreslenia pofozenia elementéw szklanych
w trzech wymiarach przestrzeni. Pomocny okazat sie tu
wyzej wymieniony system powigzany z laserowg, techni-
ka pomiarowg. Odnoszac sig do postulatu wykorzystania
w petni mozliwosci wirtualnej kreacji powstaje pytanie:
czy architektura moze przyjg¢ kazdg dowolng forme?
Temat ten podjety zostat w autorskiej pracy dyplomowe;.
[6] Zespot obiektéw stanowigcych catos¢ zatozenia
szkoty designu powstat m.in. poprzez analogig idei inter-
pretacji rzeczywistosci jaka miata miejsce w filmie Do-
gville, gdzie element ograniczajgcy przestrzen posiada
charakter wirtualny i wystepuje w formie werbalnej — wy-
razu opisujgcego przedmiot (np.: drzwi jako napis na
podtodze, itp.). W projekcie koncepcyjnym polegato to
na stworzeniu struktury skorup bedgcych pochodnymi
procesu extrudacji stowa design (interpretacja w 3-Ci
wymiar). Idea, funkcja i forma majg zatem wspolny wy-
miar ideologiczny. Innym zagadnieniem rozwazanym
w pracy jest interaktywnos¢. Wyrazona ona zostata za
pomocg ruchu wstegi formujacej sie swobodnie pod
wptywem zmieniajgcych sie warunkow termicznych oto-
czenia. Poréwnaé¢ to mozna do dziatania bimetalu, kto-
rego elementy odksztafcajg sie pod wptywem zmiany
temperatury. Zatozeniem projektu byto stworzenie poli-
gonu doswiadczalnego, ktéry oddatby ducha ciagtego
dazenia do nowoczesnosci i postepu. Realizacja idei,
juz na samym poczgtku w sferze wirtualnej, nie byfaby
mozliwa bez istniejgcej juz techniki wspomagania pro-
jektowania przy pomocy komputerdéw. Dziata to takze
w drugg strone poszerzajgc wachlarz mozliwosci na eta-
pie poszukiwania idei lub inspiraciji.

»...Cyberprzestrzen obiecuje nam wizje ikierunek dla
eksploracji niematerialnej, niczym nieograniczonej ar-
chitektury...”[7] Jest to szansa na rozwdj architektury
w warunkach gdzie kult pienigdza ustepuje miejsca do-
bie informacji. Koszty kreacji cyfrowej utatwiajg realiza-
cje marzen, ale tez nie do konca.

The theme was disussed in an author’s dissertation.[6] A complex of
objects making the whole of the layout of a design school came into
being, among other aspects, by analogy to the idea of the interpreta-
tion of reality in the film “Dogville” where an element limiting the space
has a virtual character and a verbal form — of a word describing an ob-
ject (e.g. adoor as an inscription on the floor etc.). In the conceptual
design, a structure of shells being derivatives of the process of the
extrusion of the word design (interpretation into the 3rd dimension) was
created. Thus, an idea, a function and a form have a common ideolo-
gical dimension. Another issue discussed in the dissertation is interac-
tion. It was expressed by means of the motion of a bend forming itself
freely under the influence of changing thermical conditions of the sur-
roundings. It could be compared to the activity of a bimetal whose ele-
ments deform with a change of temperature. The assumption of the
project was to create a testing ground which would show the spirit of
the continuous drive at modernity and progress. The realization of an
idea, in the virtual sphere from the very beginning, would be impossi-
ble without the existing technology of computer-aided design. It also
works in the opposite direction and broadens the array of possibilities
at the stage of searching for an idea or an inspiration.

“Cyberspace promises us a vision and a direction for the exploration of
immaterial, unlimited architecture.”[7] It is a chance of the development
of architecture where the cult of money makes room for the era of in-
formation. The costs of digital creation simplify the realization of dre-
ams but not in full. There is a much shorter distance between fiction
and reality because simulation of what is unreal makes it possible,
thanks to certain means, to see something as real. Specialist software
makes it possible not only to create figures drawn by means of a mou-
se or atablet but also to to generate them through scripts (word pro-
cessing) and various kinds of mathematical functions described by me-
ans of time. We must add interaction influencing transformations of
aform to it. To sum up, in the virtual world one can create an object li-
ving in it, reacting to the surroundings by the adjustment of the form.
Avirtual environment for rendering and controlling current financial
operations at the New York Stock Exchange (NYSE) by the Asymptote
Architecture group makes a good example here.

Modern technology is a direction of progress which will interfere in eve-
ry area of life. Intelligent dream houses are becoming commoner and
commoner.
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Pomiegdzy fikcjg a rzeczywistoscig jest teraz znacznie krétszy dystans, ponie-
waz symulacja tego, co nierealne, pozwala, za pomocg pewnych $rodkow,
zobaczy¢ cos jako realne.

Specjalistyczne oprogramowanie pozwala nie tylko na tworzenie figur ryso-
wanych przy pomocy myszki lub tabletu, ale takze na generowanie bryt po-
przez skrypty (edycja tekstu) i roznego rodzaju funkcje matematyczne, okre-
Slane przy pomocy czasu. Do tego nalezy dodac jeszcze interaktywnosé
wplywajacg na transformacije formy.

Reasumujac, w swiecie wirtualnym mozna stworzy¢ obiekt w nim zyjacy, re-
agujacy na otoczenie przystosowaniem sie formy. Przyktadem jest wirtualne
$rodowisko do wizualizaciji i kontroli biezgcych operacji finansowych doko-
nywanych na Gietdzie Nowojorskiej (NYSE), autorstwa grupy Asymptote
Architecture.

Nowoczesne technologie to kierunek postepu, ktéry bedzie ingerowac
w kazdg dziedzing zycia. Coraz powszechniejsze stajg sie inteligentne domy
marzen nafaszerowane elektronikg, ktéra stuzy cztowiekowi na réznych
ptaszczyznach zycia takich jak: ergonomia, oszczednos$c¢, bezpieczenstwo
i taczno$c.

Rodzi sie zatem pytanie, czy kazde, nawet to najbardziej wizjonerskie ma-
rzenie bedzie mogto sta¢ sig architekturg? Uzywajgc wspoiczesnej techni-
ki architekt moze przedstawi¢ pomyst, jaki zrodzit sie¢ w jego gtowie, w cy-
berprzestrzeni.

Dzi$ oprogramowanie nie ogranicza procesu kreacji, tylko umiejetnosci
(lub ich brak).Tak wiec odpowiedz na powyzsze pytanie bedzie z pewno-
Scig twierdzgca w obszarze wirtualnego Swiata, ktérego zobaczenie mozliwe
jest przy uzyciu komputeréow, monitorow czy nawet specjalnych okularéw
i rekawicy stuzacej poruszaniu sie w sztucznie wykreowanej przestrzeni.
Srodowisko to pozwala na testowanie prototypéw form przestrzennych,
ktérych nie trzeba budowac. Wptywa to w znacznym stopniu na przesunie-
cie granicy pomiedzy rzeczywistoscig, a pomystem. Tym, co juz dzis jest,
atym, co jutro bedzie mozliwe. Wspotczesni wizjonerzy mogag lepiej do-
trze¢ do przecigetnego odbiorcy, przedstawiajgc wirtualng rzeczywistosc
okre$long i dopracowang nawet w najmniejszym detalu. Kolejnym atutem
jest fakt, iz Swiat ten powstaje relatywnie za niewielkie pienigdze w poréw-
naniu z rzeczywistoscia.

Wracajgc jednak do codziennej pracy architekta: realizuje on rowniez ma-
rzenia i wskazowki gtéwnie inwestora. Przydatnym udogodnieniem w $ro-
dowisku komputerowym jest mozliwo$s¢ nanoszenia wielu poprawek,
w stosunkowo krotkim czasie. Nalezy tu zaznaczyc, iz dla laika, ktory nie
zawsze umie czyta¢ plany projektow, wazniejsza od rysunkow technicz-
nych jest percepcja przestrzeni, a nawet mozliwos¢ poruszania sige po wir-
tualnym obiekcie. Wptywa to na poczucie realnosci inwestycji. Rowniez,
w tej sytuacji mozliwa jest zmiana warunkéw otoczenia, oswietlenia, wy-
stroju wnetrz oraz symulacji réznych czynnikow zwigzanych z projektem
i wptywajgcych na niego. W srodowisku architektury mieszkaniowej nie
kazdy, kto cos$ buduje jest doswiadczonym deweloperem. Totez model cy-
frowy pozwala na wyeliminowanie niechcianych rzeczy juz na etapie pro-
jektu, a nie jak to sie czesto dziato w trakcie budowy. Inng zaletg jest to, iz
wczeséniej mozna przeanalizowaé planowane w przysziosci przebudowy
lub rozbudowy. Natomiast na etapie aranzacji wnetrz wazng cechg moze
sie okaza¢ tatwos¢ zmiany ustawien mebli, kolorystyki czy realistyczny
projekt oswietlenia oddajgcy zamierzony nastrdj. Spektrum mozliwosci
jest tu szerokie, a cel, jakim jest ujrzenie swojego marzenia, osiggany
wzglednie matym kosztem.

Jesdli marzenie staje sie codzienno$cia, powstajg wtedy kolejne, nowe cele,
do ktorych osiggniecia bedzie sie dgzy¢. Zatem czy postulat idealnej archi-
tektury, bedzie kiedykolwiek mozliwy do osiagnigcia?

Wirtualna architektura istnieje, jest pewnga potencjalng forma rzeczywistosci,
ale czy zostanie zbudowana zalezy to juz od czynnikow zwigzanych z pro-
cesem budowlanym.
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They are full of electronics that serves man on
different planes of life, such as: ergonomics,
saving, safety and communications. Therefore,
we might ask if every, even the most visionary,
dream could become architecture. Using con-
temporary technology, an architect is able to
present his idea in cyberspace. These days, it
is not software that limits the process of crea-
tion but abilities (or a lack of abilities). So, the
answer to the above question will be definitely
affirmative in the field of the virtual world which
can be seen with the use of computers, moni-
tors or even special glasses and a glove for
moving in an artificially created space. This
environment makes it possible to test prototy-
pes of spatial forms that do not have to be bu-
ilt. It strongly influences the shift of the border
between reality and an idea. Between what al-
ready exists today and what will be possible to-
morrow. Contemporary visionaries have a bet-
ter access to the average recipient, presenting
virtual reality in the tiniest detail. Another trump
card is the fact that this world comes into exi-
stence for relatively small money in compari-
son to reality. Coming back to an architect’s
everyday work: he also realizes an investor’'s
dreams and clues. A possibility of making lots
of corrections in a relatively short time is a use-
ful convenience in the computer environment.
We must also emphasize that the perception of
space and even a possibility of moving around
a virtual object is more important than techni-
cal drawings to a layman who does not have to
be able to read the plans of designs. It influen-
ces the feeling of the reality of an investment.
Such a situation also enables one to change
the conditions of the surroundings, of the ligh-
ting, the interior decoration and to simulate va-
rious factors relating to a design and influen-
cing it. In the environment of housing architec-
ture, not everyone who builds something is an
experienced developer. Thus, a digital model
enbles him to eliminate some unwanted things
at the stage of designing, not in the course of
construction as it used to be. Another advanta-
ge is the fact that we can analyze future co-
nversions or extensions earlier. At the stage of
interior decoration, easy changes of the furni-
ture arrangement, the colours or a realistic de-
sign of the lighting giving an intended atmo-
sphere may be important features. The range
of possibilities is wide, and the purpose, that is
to see one’s dream, is achieved at a relatively
low cost. When a dream becomes everyday li-
fe, some other, new aims to achieve turn up.
Thus, will the postulate of ideal architecture be
ever possible to reach? Virtual architecture exi-
sts, it is a certain potential form of reality but
whether it is built depends on some factors re-
lated to the building process.
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A Apartamentowiec Neue Donau, Wieden, Austria. Apartment building

Neue Donau, Vienna, Austria.
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